Stand: 07.04.2015 AZ-DWV-Standard

Schauwellensittich Standard

The Official WBO Pictorial Ideal

B WEBO June 2008 ’

Der AZ-DWV / DKB / VZE - Standard ist urheberrechtlich geschitzt. Alle Rechte, auch die der

Ubersetzung in fremde Sprachen, sind vorbehalten.
Auch Einzelteile des AZ-DWYV / DKB / VZE — Standards dirfen ohne schriftliche Genehmigung der

AZ in irgendeiner Form - z.B. durch Druck, Fotokopie oder anderer Verfahren — nicht reproduziert
oder Ubertragen werden.

1 © AZ-DWV


m.schaedlich
Textfeld
Stand: 07.04.2015



Inhaltsverzeichnis
Vorwort des AZ-DWV-Obmann

Ideale Eigenschaften des Schauwellensittichs

Bezeichnung der wichtigsten, im Text verwendeten Kérpermerkmale

Punkttabelle fir die Bewertung

Bewertungsrichtlinien

Musterbeschreibungen

Normale — Grunreihe

Normale — Blaureihe

Normal Gelb

Zimt Gelb

Zimtopalin Gelb

Opalin Gelb

Normal Weif3

Zimt Weil3

Zimtopalin Weil3

Opalin Weil3

Graufliigel Griinreihe

Graufligel Blaureihe

Opalin Graufligel Griinreihe

Opalin Graufliigel Blaureihe

o

Hellfliigel — Griinreihe

Hellflugel — Blaureihe

Hellfligel Opalin — Griinreihe
Hellfliigel Opalin — Blaureihe

Zimter — Griinreihe

Zimter — Blaureihe

Zimtopalin — Griinreihe

Zimtopalin — Blaureihe

Opalin — Griinreihe

Opalin — Blaureihe

Doppelfaktoriger Spangle
Gelbgesichter

Texas Clearbody — Griinreihe

Texas Clearbody — Blaureihe

Texas Clearbody Opalin — Grunreihe
Texas Clearbody Opalin — Blaureihe
Lacewing — Griinreihe

Lacewing — Blaureihe

Lacewing Opalin — Griinreihe
Lacewing Opalin — Blaureihe
Rezessiver Schecke - Griinreihe
Rezessiver Schecke - Blaureihe
Rezessiver Schecke Zimt — Griinreihe
Rezessiver Schecke — Zimt Blaureihe
Rezessiver Schecke Zimtopalin — Grunreihe
Rezessiver Schecke — Zimtopalin Blaureihe
Rezessiver Schecke Opalin — Grunreihe
Rezessiver Schecke — Opalin Blaureihe
Australischer Schecke — Griinreihe

Seite
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22
23
24
5
26
27
28
29
30
31
32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
42
43
43
44
44
46
47
48
49
50
51
52

AZ-DWV-Standard

Seite 3
Seite 4
Seite 6
Seite 7

Seite 8

Seite

Australiischer Schecke — Blaureihe
Australischer Schecke Zimt — Grunreihe
Australischer Schecke — Zimt Blaureihe
Australischer Schecke Zi.-opalin — Griinreihe
Australische Schecke — Zi.-opalin Blaureihe
Australischer Schecke Opalin — Griinreihe
Australischer Schecke — Opalin Blaureihe
Spangle — Grinreihe

Spangle — Blaureihe

Spangle Zimt — Grunreihe

Spangle Zimt — Blaureihe

Spangle Zimtopalin — Griinreihe

Spangle Zimtopalin — Blaureihe

Spangle Opalin — Grinreihe

Spangle Opalin — Blaureihe

Danischer Spangle — Grinreihe
Danischer Spangle-Dunkelgriin
Danischer Spangle — Blaureihe

Déanischer Spangle Grau

Dénischer Spangle Zimt — Griinreihe
Dénischer Spangle Zimt — Blaureihe
Danischer Spangle Zimt Grau

Danischer Spangle Zimtopalin — Griinreihe
Danischer Spangle Zimtopalin — Blaureihe
Danischer Spangle Zimtopalin Grau
Danischer Spangle Opalin — Griinreihe
Danischer Spangle Opalin — Blaureihe
Déanischer Spangle Opalin Grau

Falbe — Grunreihe

Falbe — Blaureihe

Falbe Opalin — Griinreihe

Falbe Opalin — Blaureihe

Konti. Schecke — Griinreihe

Konti. Schecke — Blaureihe

Konti. Schecke Zimt — Grunreihe

Konti. Schecke — Zimt Blaureihe

Konti. Schecke Zi.-opalin — Grinreihe
Konti. Schecke — Zi.-opalin Blaureihe
Konti. Schecke — Opalin Griinreihe

Konti. Schecke — Opalin Blaureihe
Schwarzaugen

Hauben

Paare

Kollektionen

Bewertung von Paaren und Kollektionen

© AZ-DWV

53
54
55
56
57
58
59
60
61
62
63
64
65
66
67
68
69
70
71
72
74
75
76
78
79
80
82
83
84
85
86
87
88
89
90
91
92
93
94
95
96
97

98
98
98



AZ-DWV-Standard

Vorwort des DWV-Obmanns

Der bisherige 4. AZ-DWV / DKB / VZE Einheitsstandard wurde im November 1999
gedruckt und war bis heute die maBgebliche Richtlinie zur Bewertung unserer
Schauwellensittiche. Eine Erneuerung bzw. Erweiterung war erforderlich.

Auf Grund der Druckform und der damit entstehenden hohen Kosten wurde der
bisherige Standard nicht aktualisiert. Im Zeitalter der Technik wurde der Standard
nun elektronisch hinterlegt und kann somit standig erweitert und erganzt werden.

Anlasslich der AZ-DWV-Gremiumstagung 2013 wurden Erweiterungen bei den
“Ideale Eigenschaften des Schauwellensittichs™, “"Punktetabelle flir die Bewertung"
sowie bei den "Bewertungsrichtlinien®™ vorgenommen! Auch neu ist der “"Danische
Spangle", als eigene Schaugruppe.

Es gibt ein neues Bild “ Idealer Schauwellensittich®, was uns dankenswerter Weise
vom WBO (World Budgerigar Organisation) groBzlgig, zur Verfligung gestellt
wurde!

Bezogen werden kann der neue AZ-DWV Standard

a) Beim AZ-DWV Obmann Rolf Schindelmeiser, Rade 36, 29378 Wittingen -
Tel.: 05831/993405 oder zg.schindelmeiser@gmail.com in Papierform, oder

b) Gber die AZ-Homepage: www.azvogelzucht.de als einzelne Seiten oder
komplett ausgedruckt.

Der Weg zum AZ-DWYV Standard auf der AZ-Homepage ist wie folgt:
www.azvogelzucht.de
~Regelwerke" anklicken
~Schaurichtlinien™ anklicken
~DWV Schauordnung" anklicken
,DWV Schauwellensittich Standard" anklicken

Auf diesem Wege bieten wir IThnen einen standig aktuellen Standard.

Rolf Schindelmeiser

AZ-DWV Obmann
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Ideale Eigenschaften des Schauwellensittichs

Kondition:

Typ:

Gefieder:

Lange:

Flugel:

Kopf:

Schnabel:

Augen:

Schulter:

Schwanzfedern:

Haltung:

Maske,
Kehltupfen und
Wangenflecken:

Beine und FiuRe:

Zeichnung:

Kondition ist Bedingung! Wenn sich ein WS nicht in Kondition befindet, wird
er von der Pramierung ausgeschlossen.

Harmonisch vom Kopf bis zur Schwanzspitze, ab Kérpermitte verjingend,
mit einer nahezu gerade verlaufenden Riickenlinie. Brust in einer eleganten
Kurve vorgewdlbt.

Das Gefieder soll glanzend und am Korper anliegend sein.

Die Lange, gemessen von der Stirn bis zur Schwanzspitze betragt
mindestens 21,6 cm bis hochstens 24,5 cm.

Uber dem Biirzelgefieder getragen, gut anliegend und nicht kreuzt. Jeder
Fligel muss sieben sichtbare und vollstédndig ausgewachsene,
ungebrochene Handschwingen.

Grol3, rund, breit und symmetrisch, von jedem Blickpunkt aus betrachtet;
Kopfgefiederwdlbung von der Nasenhaut beginnend, an der Stirn auswarts
und aufwarts, tber den Scheitel hinweg bis zum Nacken in einem gleich-
mafiigen, schwungvollen Bogen.

Gut im Gesicht eingezogen, Oberschnabel Uber den Unterschnabel
reichend.

Ausdrucksvoll und klar, wohlpositioniert in Bezug zu Stirn, Scheitel und
Hinterkopf, seitlich sichtbar.

Von allen Seiten betrachtet kurz und breit.

In Verlangerung der Kérperachse gerade getragen. Federn glatt und eng
anliegend und einschlief3lich der beiden langsten paarweise angeordnet,
vollstandig ausgewachsen.

Ruhig auf der Stange — In einem Winkel von 30° zur Senkrechten — sitzend,
furchtlos und naturlich.

Maske reinfarbig, tief und breit, zur Brust hin in gleichm&Rigem Bogen gut
abgegrenzt. Wo vom Standard gefordert, muss die Maske im unteren Dirittel
mit sechs gleichm&Rig platzierte, grof3e und runde Kehltupfen haben, wobei
die beiden aulieren teilweise von langlichen Wangenflecken entsprechend
den Musterbeschreibungen.

Beine gerade und stark, je zwei Zehen nach vorne und hinten mit gleich-
MaRig gebogenen Krallen, welche die Stange fest umgreifen. Fussfarbe
siehe Musterbeschreibung.

Entsprechend den Musterbeschreibungen der jeweiligen Farbschlage.

n
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Eigenschaften der idealen Schauhenne

Die Henne sollte bis auf Kopfform in allen Eigenschaften mit dem
Hahn Ubereinstimmen. Der Kopf sollte ein wenig flacher Gber dem
Auge sein, ohne die gleichmaBige Rundung zu verlieren.
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Bezeichnungen der wichtigsten, im

AZ-DWV-Standard

Text verwendeten Kérpermerkmale

el
Mo @I ND NN -

Bauch
Brust
Maske
Stirn
Scheitel
Hinterkopf
Nacken
Riicken
Biirzel

. Schwanz

Sattel

. Handschwingen

Schnabel

Wangenfleck
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Punkttabelle fur die Bewertung

Normale
Gelbe, Weille,
Grauflugel
Zimter
Zimtopaline
Opaline Inos Rezesive Australische Hellfligel Hauben
Lacewings  Schwarzaugen Schecken Schecken
Spangle DF-Spangle Kont.-
Dan. Spangle Schecken
Texas
Clearbody
Falben
Gelbgesichter
Ubrige Farben

Kondition ist Bedingung

Grolde, Typ+Gefieder, Haltung + Fligelstellung 40 40 40 40 40 40
GroRRe und Form des Kopfes 20 20 20 20 20 20
Maske und Kehltupfen 10 - - 10 10%**
Farbe 15 30 20 20~ 20%x** 10***
Zeichnung 15 10** 20 10 20** 10%**
Haube - - - - - 10
Hochstbewertung 100 100 100 100 100 100
* = EinschlieBlich Farbverteilung bzw. Band beim Austr. Schecken Anmerkung: o ) Falls Pradikate vergeben werden
* = Méglichst zeichnungsfreier Fliigel, Kopf, Hals und Riicken Gewisse Verschiedenheiten in der Auslegung, im gelten folgende Punktzahlen:
(ohne Anflug) Besonderen von Farbe und Zeichnung bei manchen 75 - 79 Punkte = befriedigend -b-
** = Punkteverteilung entsprechend der Farbschlage Gruppen, siehe Musterbeschreibung fir die einzelnen 80 - 84 Punkte = gut -g-
*% = Mdglichst hoher Kontrast zwischen Korper- und Fligelfarbe Farben. 85 - 89 Punkte = sehr gut -sg
90 - 100 Punkte = vorziglich -V -
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Bewertungsrichtlinien

Schaukondition ist Bedingung!

AZ-DWV-Standard

Bei geringfligigen Beanstandungen, werden unter Typ und Gefieder, 2 Punkte
Haltung, Farbe usw. abgezogen je Fehler
Eine fehlende lange Schwanzfeder 3 Punkte
ZerstoBene, verbogene, verdrehte, auseinanderstehende, 1-5 Punkte
nicht ausgewachsene oder zu lange Schwanzfedern

Risse/Verletzungen am Schnabel, Verletzungen/Entartungen der Nasen- 1-5 Punkte
wachshaut und farbliche Abweichungen (vgl. Musterbeschreibung)

0-Beinstellung, fehlerhafte FuB- oder Zehenstellung, 5 Punkte
Uberlange Krallen, 1 fehlende Kralle

GroBe, Typ, Haltung und Fliigelstellung 40 Punkte

GroBe bei Unter oder UbergréBe
Typ und Gefieder
bei geringfligigen Fehlern

bei schweren Fehlern

mind. 2 Punkte

mind. 2 Punkte

bis 10 Punkte

nicht harmonischer Vogel 1-5 Punkte
Haltung (30° zur Senkrechten) 1-5 Punkte
FlGgelstellung

zerstoBene Schwingen, hangende, hochstehende, gekreuzte 1-5 Punkte

Flugel

fehlende Handschwingen (je Handschwinge) 1 Punkt
GroBBe und Form des Kopfes 20 Punkte

GréBe (Hohe, Breite, Wolbung)
Kopfform
fur kleinen Kopf mit vorstehendem Schnabel, zu schmaler,

flacher Kopf, fehlende Stirnwélbung abfallender,
zu weit ausgewdlbter Hinterkopfe/Nackenknick)

mind. 2 Punkte

bis zu 10 Punkte
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Bewertungsrichtlinien

AZ-DWV-Standard

Farbe

Hauben 10 Punkte  bis 5 Punkte
Normale, Gelbe, Weil3e, Graufliigel, Zimter, Zimtopaline, 15 Punkte bis 7 Punkte
Opaline, Gelbgesichter, Texas Clearbody, Lacewings,

Spangle, Danische Spangle, Falben, tbrige Farben

Rezessive Schecken, Austr. Schecken, Konti. Schecken, 20 Punkte bis 10 Punkte
Hellflugel

Inos, Schwarzaugen, DF-Spangle 30 Punkte  bis 15 Punkte
Maske und Kehltupfen

Normale, Gelbe, Weil3e, Graufligel, Zimter, Zimtopaline,

Opaline, Lacewings, Spangle, Danische Spangle, Texas

Clearbody, Falben, Gelbgesichter, Austr. Schecken, 10 Punkte

Konti. Schecken, Hauben

zu kleine und gespaltene Maske bis 5 Punkte
fehlende Kehltupfen je 1 Punkt
durch Frisieren entstandene Gefiederliicken bis 5 Punkte
Maske u. Kehltupfen ohne alle gewiinschten 10 Punkte
Standardeigenschaften

Stirnflecken zuséatzlich je nach Starke bis 8 Punkte
Zeichnung 10 Punkte bis 5 Punkte
Austr. Schecken, Konti. Schecken, Hauben

Normale, Gelbe, Weil3e, Graufliigel, Zimter, Zimtopaline, 15 Punkte bis 7 Punkte
Opaline, Lacewings, Gelbgesichter, Texas Clearbody,

Spangle, Danische Spangle, Falben, Gbrige Farben,

Inos, Schwarzaugen, DF-Spangle.

Rezessive Schecken, Hellflugel. 20 Punkte bis 10 Punkte

braunliche Zeichnung bei Graufliigel Normal
Fligelzeichnung bei Hellflugel

unregelmafige Flugelzeichnung bei Opalin und
Zimtopalin

eine dunkle Schwanzfeder bei Austr. Schecken, Rez.
Schecken, Konti. Schecken, Spangle, Danische
Spangle

zwei dunkle Schwanzfedern bei Austr. Schecken, Rez.
Schecken, Konti. Schecken, Spangle, Danische
Spangle

dunkle Handschwingen bei Austr. Schecken, Rez.
Schecken, Konti. Schecken, Spangle,
DéanischerSpangle

gelbe Handschwingen und Schwanzfedern bei Lutino

Opalisieren

bis 2 Punkte
bis 7 Punkte
bis 3 Punkte

1 Punkt

4 Punkte

je 1 Punkt

zusatzlich 5 Punkte

bis 5 Punkte

Paare u. Kollektionen in allen Positionen errechnete Fehler mittelnd
abziehen. Als Kollektionen gelten 4,0 - 3,1 - 2,2 - 1,3 - 0,4.
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Ausschlu3grunde AZ-DWV-Standard

Mangelnder Gesundheitszustand

Ubermaliger Fettansatz

starke Abmagerung

standiges Aufblahen des Gefieders
asthmatisches Keuchen
Augenverletzung oder -entziindungen
blutende Wunden

gebrochener oder verrenkter Fligel

starke Gefiederliicken

Fehlen von beiden langen Schwanzfedern

Fehlen von mehr als 2 Kehltupfen

Fehlen von mehr als 2 Handschwingen an einem Fligel
grobe Gefiederlicken oder kahle Stellen

schlechter Gefiederzustand

zerstoR3enes Gefieder

stark mausernde Vogel

verklebtes Aftergefieder

UbermaRig loses Gefieder

grobe Gefiederlicken oder kahle Stellen

Weitere Ausschlul3grinde

nicht ausgefarbter Jungvogel

jeglichen Nackenfleck bei Nicht-Schecken Mutationen

Australische Schecken mit weniger als 10% Aufhellung der Korperfarbe
UberbeiRer oder gekreuzter Schnabel

Augenfehler

Auge seitlich komplett nicht sichtbar

Veranderung der standardisierten Kehltupfen

Bleichen oder Farben von Federn

Langfltgel

Jegliche Manipulation * am Gefieder z.B. durch Schneiden oder Entfernen von
Federn aulRerhalb des Maskenbereichs und Ankleben von Federn.
verkrippelte Beine und FuRRe

Fehlen von mehr als einer Kralle

Fehlen von einer oder mehreren Zehen

Versteifung eines Beines oder mehr als einer Zehe

geringste Anzeichen von Grindbefall

doppelte Beringung

Milbenbefall ( Kafig / Vogel)

mehr als geringfligige Abweichung des Kafigs

verschmutzter Kéfig (innen und auf3en)

Kennzeichnung des Kafigs

Anmelden und Ausstellen in einer falschen Schauklasse

Paare und Kollektionen, wenn nicht alle Vogel dieselbe Farbe und Zeichnung haben

Wenn Paare nicht 1.1 im Ké&fig sind
* Konsequenzen bei Manipulationen: siehe allgemeine Schaurichtlinien.
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Normale - Griinreihe

Hellgrin

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand ange-
ordnete Kehltupfen. Die beiden duBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf Gberzugehen. Das Ge-
sicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Schwarz.

Wangenflecken: Violett.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellgriin, von gleichmaBiger Farb-tiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln schwarz mit einer gelben
Sdumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein.

Handschwingen: Schwarz mit einer gelben Saumung.

Lange Schwanzfedern: Dunkelblau.

FiiBe und Beine: Blaugrau marmoriert.

Dunkelgriin
Wie Hellgriin, jedoch von dunkelgriiner Korperfarbe. Lange Schwanzfedern im
Verhaltnis dunkler als bei Hellgrin.

Olivgrin
Wie Hellgrin, jedoch von olivgriiner Koérperfarbe. Lange Schwanzfedern im Verhaltnis
dunkler als bei Dunkelgrin.

Graugrun

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand ange-
ordnete Kehltupfen. Die beiden &uBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf Uberzugehen. Das Ge-
sicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Schwarz.

Wangenflecken: Grau.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) graugriin, von gleichmaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fliigeln schwarz mit einer gelben
Sdumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein.

Handschwingen. Schwarz mit einer gelben Sadumung.

Lange Schwanzfedern: Schwarz.

Beine und FiiBe: Blaugrau marmoriert.

Bemerkung: Graugrun gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Normale - Blaureihe

Hellblau

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:
Zeichnung:

Handschwingen:
Lange Schwanzfedern:
FiiBe und Beine:

Dunkelblau

Mauve

Violett

Grau

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:
Zeichnung:

Handschwingen.
Lange Schwanzfedern:
Beine und FiiBBe:
Bemerkung:

WeiB, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehl-
tupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt.
Das WeiBB der Maske erstreckt sich Uiber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in
die Wellenzeichnung am Hinterkopf (berzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der
Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Schwarz mit weiBer Iris.

Schwarz.

Violett.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellblau, von gleichmaBiger Farbtiefe.

Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln schwarz mit einer weiBen
Sdumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein.
Schwarz mit einer weiBen Saumung.

Dunkelblau.

Blaugrau marmoriert.

Wie Hellblau, jedoch von dunkelblauer Kérperfarbe. Lange Schwanzfedern im Verhalt-
nis dunkler als bei Hellblau.

Wie Hellblau, jedoch von mauver Koérperfarbe. Lange Schwanzfedern im Verhaltnis
dunkler als bei Dunkelblau.

Wie Dunkelblau, jedoch von violetter Kdrperfarbe. Lange Schwanzfedern wie Dunkel-
blau

WeiB, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehl-
tupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken verdeckt.
Das WeiB der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in
die Wellenzeichnung am Hinterkopf Uberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der
Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Schwarz mit weiBer Iris.

Schwarz.

Grau.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) grau, von gleichmaBiger Farbtiefe.

Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fliigeln schwarz mit einer weiBen
Saumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein.
Schwarz mit einer weiBen Saumung.

Schwarz.

Blaugrau marmoriert.

Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Normal Gelb

Gelb Helilgrin

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:
Zeichnung:

Handschwingen:
Lange Schwanzfedern:
FiiBe und Beine:

Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf Gberzugehen. Das Ge-
sicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Schwarz mit weiBer Iris.

Blassgrau.

Blassblau.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) gelb, mit leicht hellgriinem Anflug.

Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln blassgrau mit einer gelben
Saumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Koérperfarbe sein.
Blass hellgrau, gelb tberhaucht.

Blass grau, gelb Uberhaucht.
Blaugrau marmoriert bis blaBgrau.

Gelb Dunkelgriin

Gelb Olivgrin

Wie Gelb Hellgriin, aber dunkler in der Zeichnung, mit leicht dunkelgriinen Anflug.
Wangenflecken und lange Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Gelb Hellgrin.

Wie Gelb Hellgriin, aber dunkler in der Zeichnung, mit leicht olivgriinen Anflug.
Wangenflecken und lange Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Gelb Dunkel-
grun.

Gelb Graugrin

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:
Zeichnung:

Handschwingen.

Lange Schwanzfedern:
Beine und FiiBBe:
Bemerkung:

Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf Gberzugehen. Das Ge-
sicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Schwarz mit weiBer Iris.

Blassgrau, nur sehr schwach zu erkennen.

GrauweiB.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) senfgelb, von gleichméaBiger Farbtiefe.

Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln blassgrau, nur sehr
schwach zu erkennen, mit einer gelben Sdumung. Die Zeichnung soll frei von
jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein.

Hellgrau, gelb Gberhaucht.

Blassgrau.
Blaugrau marmoriert bis blassgrau.
Gelb Graugriin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Zimt Gelb Hellgriin

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:
Zeichnung:

Handschwingen:
Lange Schwanzfedern:
FiiBe und Beine:

Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden duBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich tber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf Uberzugehen. Das Ge-
sicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Blass zimtbraun, schwach zu erkennen.

Blassblau.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) gelb, mit blass hellgrinem Anflug.

Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Flliigeln blass zimtbraun mit einer
blass gelben Sdumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe
sein.

Blass weiBgrau, gelb tberhaucht.

Blass weiBgrau, gelb Uberhaucht, mit einer blassen zimtbraunen Schattierung.
Fleischfarben.

Zimt Gelb Dunkeigrin

Wie Zimt Gelb Hellgriin, aber dunkler in der Zeichnung, mit blass dunkelgriinem
Anflug. Wangenflecken und lange Schwanzfedern entsprechend dunkler als bei Zimt
Gelb Hellgriin.

Zimt Gelb Olivgrin

Wie Zimt Gelb Hellgrin, aber dunkler in der Zeichnung, mit blass olivgriinem Anflug.
Wangenflecken und lange Schwanzfedern entsprechend dunkler als bei Zimt Gelb
Dunkelgriin.

Zimt Gelb Graugriin

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:
Zeichnung:

Handschwingen.

Lange Schwanzfedern:

Beine und FiiBe:
Bemerkung:

Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden duBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf Uberzugehen. Das Ge-
sicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Blass zimtbraun, schwach zu erkennen.

BlaBgrau.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) stumpf senfgelb, von gleichmaBiger Farbtiefe.

Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fliigeln blass zimtbraun, mit einer
gelben Saumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kdrperfarbe sein.
WeiBBgrau, gelb tberhaucht.

Hellgrau, mit einer blass zimtbraunen Schattierung.
Fleischfarben.
Zimt Gelb Graugriin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Zimtopalin Gelb

Zimtopalin Gelb Hellgrin

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:

Lange Schwanzfedern:
FiiBe und Beine:

Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich tUber das Gesicht, die Stirn
den Scheitel und den Hinterkopf, Gbergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere
Stelle zwischen den beiden Fligelrdandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Blass zimtbraun.

Blassblau.

Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) blass-
gelb, mit sehr blass hellgriinem Anflug.

Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die blass zimt-
braune Fligelzeichnung ist in Kérperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesdumt.
Die Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich durchbrochen,
wodurch auf beiden Seiten ein Fliigelspiegel entsteht.

Blass weiBgrau, gelb Uberhaucht mit einer kérperfarbenen Sdumung, Saumung breiter
als bei Normal.

Blass weiBgrau, gelb (berhaucht, mit einer blass zimtbraunen Schattierung.

Fleischfarben.

Zimtopalin Gelb Dunkelgriin

Wie Zimtopalin Gelb Hellgriin, aber dunkler in der Zeichnung, mit sehr blass dunkel-
grinem Anflug. Wangenflecken und lange Schwanzfedern entsprechend dunkler als bei
Zimtopalin Gelb Hellgrin.

Zimtopalin Gelb Olivgrin

Wie Zimtopalin Gelb Hellgrin, aber dunkler in der Zeichnung, mit sehr blass oliv-
grinem Anflug. Wangenflecken und lange Schwanzfedern entsprechend dunkler als bei
Zimtopalin Gelb Dunkelgrin.

Zimtopalin Gelb Graugriin

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen.

Lange Schwanzfedern:

Beine und FiiBBe:
Bemerkung:

Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand ange-
ordnete Kehltupfen. Die beiden duBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn,
den Scheitel und den Hinterkopf, Gibergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere
Stelle zwischen den beiden Fligelrdandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Blass zimtbraun, sehr schwach zu erkennen.

Blassgrau.

Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite)
stumpf senfgelb, von gleichmaBiger Farbtiefe.

Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die blass zimt-
braune Fligelzeichnung ist in Kérperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesaumt.
Die Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich durchbrochen,
wodurch auf beiden Seiten ein Fliigelspiegel entsteht.

WeiBBgrau, gelb Gberhaucht mit einer kérperfarbenen Saumung, Saumung breiter als
bei Normal.

Hellgrau, mit einer blass zimtbraunen Schattierung.

Fleischfarben.

Zimtopalin Gelb Graugriin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Opalin Gelb

Opalin Gelb Hellgriin

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn
den Scheitel und den Hinterkopf, (ibergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere
Stelle zwischen den beiden Fligelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Blassgrau, schwach zu erkennen.

Wangenflecken: Blassblau.

Korperfarbe: Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) gelb,
mit leicht hellgriinem Anflug.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die blassgraue

Fligelzeichnung ist in Korperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesdaumt. Die
Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich durchbrochen, wodurch
auf beiden Seiten ein Fligelspiegel entsteht.

Handschwingen: Blass weiBgrau, gelb Uberhaucht mit einer kdrperfarbenen Sdumung, Saumung breiter
als bei Normal.

Lange Schwanzfedern: WeiBgrau, gelb lberhaucht.

FiiBe und Beine: Blaugrau marmoriert bis blassgrau.

Opalin Gelb Dunkelgriin

Wie Opalin Gelb Hellgriin, aber dunkler in der Zeichnung, mit leicht, dunkelgriinem Anflug.
Wangenflecken und lange Schwanzfedern entsprechend dunkler als bei Opalin Gelb Hell-
grun.

Opalin Gelb Olivgriin

Wie Opalin Gelb Hellgrin, aber dunkler in der Zeichnung, mit leicht olivgriinem Anflug.
Wangenflecken und lange Schwanzfedern entsprechend dunkler als bei Opalin Gelb
Dunkelgrun.

Opalin Gelb Graugriin

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden duBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn,
den Scheitel und den Hinterkopf, Gibergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere
Stelle zwischen den beiden Fligelrdandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: GrauweiB3, schwach zu erkennen.

Wangenflecken: Blassgrau, nur angedeutet.

Korperfarbe: Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite)
stumpf senfgelb, von gleichmaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die blassgraue

Fligelzeichnung ist in Korperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesdaumt. Die
Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich durchbrochen, wodurch
auf beiden Seiten ein Fligelspiegel entsteht.

Handschwingen. WeiBgrau mit einer kérperfarbenen Sdumung. Saumung breiter als Normal.
Lange Schwanzfedern: Hellgrau.

Beine und FiiBe: Blaugrau marmoriert bis blassgrau.

Bemerkung: Opalin Gelb Graugriin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Normal Weif3

Wei3 Hellblau

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:
Zeichnung:

Handschwingen:

WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB der Maske erstreckt sich Gber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die
Wellenzeichnung am Hinterkopf Gberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Schwarz mit weiBer Iris.

Blassgrau.

Blassblau.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) weiB3, mit leicht hellblauem Anflug.

Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln blassgrau mit einer weien
Sdumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein.

Blass hellgrau.

Lange Schwanzfedern: Blassgrau.

FiiBe und Beine:

Blaugrau marmoriert bis blassgrau.

Weif3 Dunkelblau

Weif3 Mauve

Weif3 Violett

Wei3 Grau

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:
Zeichnung:

Handschwingen.

Wie WeiB Hellblau, aber dunkler in der Zeichnung, mit leicht dunkelblauem Anflug.
Wangenflecken und lange Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Wei3 Hellblau.

Wie WeiB Hellblau, aber dunkler in der Zeichnung, mit leicht mauven Anflug. Wangen-
flecken und lange Schwanzfedern im Verhéltnis dunkler als bei Wei3 Dunkelblau.

Wie WeiB Dunkelaber dunkler in der Zeichnung, mit leicht violettem Anflug.
Wangenflecken und lange Schwanzfedern wie bei Wei3 Dunkelblau.

WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-

fen. Die beiden &uBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
Wei3 der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die
Wellenzeichnung am Hinterkopf lUberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Schwarz mit weiBer Iris.

Blassgrau.

WeiBlich / blassgrau.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) weiB3, mit leicht grauem Anflug.

Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln blassgrau, mit einer
weiBen Sdaumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein.

Hellgrau.

Lange Schwanzfedern: Blassgrau.

Beine und FiiBe:
Bemerkung:

Blaugrau marmoriert bis blassgrau.
Wei3 Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Zimt Wei3 Hellblau

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:
Zeichnung:

Handschwingen:

WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB der Maske erstreckt sich Gber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die
Wellenzeichnung am Hinterkopf lUberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Blass zimtbraun.

Blassblau.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) wei3, mit blass hellblauem Anflug.

Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Flliigeln blass zimtbraun mit einer
weiBen Sdaumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein.
Blass weiBgrau.

Lange Schwanzfedern: Hellgrau mit einer blassen zimtbraunen Schattierung.

FiiBe und Beine:

Fleischfarben.

Zimt Weif3 Dunkelblau

Wie Zimt WeiB Hellblau, aber dunkler in der Zeichnung, mit blass dunkelgriinen
Anflug. Wangenflecken und lange Schwanzfedern im Verhdltnis dunkler als bei Zimt
WeiB3 Hellblau.

Zimt Weil3 Mauve

Wie Zimt WeiB3 Hellblau, aber dunkler in der Zeichnung, mit blass mauven Anflug.
Wangenflecken und lange Schwanzfedern im Verhadltnis dunkler als bei Zimt Weil
Dunkelblau.

Zimt WeiB3 Violett

Wie Zimt WeiB Dunkelblau, aber dunkler in der Zeichnung, mit blass violettem Anflug.
Wangenflecken und lange Schwanzfedern wie bei Zimt WeiB Dunkelblau.

Zimt Wei3 Grau

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:
Zeichnung:

Handschwingen.

Lange Schwanzfedern:

Beine und FiiBBe:
Bemerkung:

WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-

fen. Die beiden &duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
Wei3 der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die
Wellenzeichnung am Hinterkopf Gberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Blass zimtbraun.

Blassgrau.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) weiB mit blass grauem Anflug.

Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fliigeln blass zimtbraun, mit einer

weiBen Saumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kdrperfarbe sein.

Wei3grau.

Hellgrau, mit einer blassen zimtbraunen Schattierung.

Fleischfarben.

Zimt WeiB Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Zimtopalin Weif3

Zimtopalin Wei3 Hellblau

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:
Lange Schwanzfedern:
FiiBe und Beine:

WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden &duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB der Maske erstreckt sich Gber das Gesicht, die Stirn den Scheitel und den Hinter-
kopf, Ubergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den beiden
Fligelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder
Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Blass zimtbraun.

Blassblau.

Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) weiB,
mit einem sehr blassen hellblauen Anflug.

Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die blass
zimtbraune Fllgelzeichnung ist in Korperfarbe mit einem opalisierenden Effekt ge-
saumt. Die Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich durchbrochen,
wodurch auf beiden Seiten ein Fliigelspiegel entsteht.

Blass weiBgrau, mit einer kdrperfarbenen Sdumung, Sdumung breiter als bei Normal.
Hellgrau, mit einer blassen zimtbraunen Schattierung.

Fleischfarben.

Zimtopalin Wei3 Dunkelblaun

Wie Zimtopalin WeiB Hellblau, aber dunkler in der Zeichnung, mit sehr blassem,
dunkelblauen Anflug. Wangenflecken und lange Schwanzfedern entsprechend dunkler
als bei Zimtopalin Wei3 Hellblau.

Zimtopalin Weif3 Mauve

Wie Zimtopalin WeiB Hellblau, aber dunkler in der Zeichnung, mit sehr blassem,
mauven Anflug. Wangenflecken und lange Schwanzfedern entsprechend dunkler als
bei Zimtopalin Wei8 Dunkelblau.

Zimtopalin WeiB3 Violett

Wie Zimtopalin WeiB Dunkelblau, aber dunkler in der Zeichnung, mit sehr blassem,
violetten Anflug. Wangenflecken und lange Schwanzfedern wie bei Zimtopalin Wei3
Dunkelblau.

Zimtopalin Wei3 Grau

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen.
Lange Schwanzfedern:
Beine und FiiBBe:
Bemerkung:

WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden &uBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB der Maske erstreckt sich (iber das Gesicht, die Stirn, den Scheitel und den
Hinterkopf, Gbergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den
beiden Fliigelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von
jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Blass zimtbraun.

Blassgrau.

Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) wei3
mit einem sehr blassen grauen Anflug.

Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die blass
zimtbraune Fllgelzeichnung ist in Korperfarbe mit einem opalisierenden Effekt ge-
saumt. Die Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich durchbrochen,
wodurch auf beiden Seiten ein Fliigelspiegel entsteht.

WeiBBgrau mit einer kérperfarbenen Saumung, Saumung breiter als bei Normal.
Hellgrau, mit einer blassen zimtbraunen Schattierung.

Fleischfarben.

Zimtopalin Wei3 Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Opalin Wei3
Opalin Weif3 Hellblau

Maske: WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden &duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
Wei3 der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn den Scheitel und den
Hinterkopf, Ubergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den
beiden Fliigelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von
jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Blassgrau, schwach zu erkennen.

Wangenflecken: Blassblau.

Korperfarbe: Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) weiB,
mit leichtem hellblauen Anflug.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die blass graue

Flligelzeichnung ist in Kd&rperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesdumt. Die
Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich durchbrochen, wodurch
auf beiden Seiten ein Fligelspiegel entsteht.

Handschwingen: Blass weiBgrau mit einer kérperfarbenen Saumung, Saumung breiter als bei Normal.
Lange Schwanzfedern: Hellgrau.
FiiBe und Beine: Blaugrau marmoriert bis blassgrau.

Opalin WeiB Dunkelblau

Wie Opalin WeiB Hellblau, aber dunkler in der Zeichnung, mit leichtem, dunkelblauen
Anflug. Wangenflecken und lange Schwanzfedern entsprechend dunkler als bei Opalin
WeiB Hellblau.

Opalin WeiB Mauve
Wie Opalin WeiB Hellblau, aber dunkler in der Zeichnung, mit leichtem mauven Anflug.

Wangenflecken und lange Schwanzfedern entsprechend dunkler als bei Opalin Wei3
Dunkelblau.

Opalin WeiB Violett

Wie Opalin WeiB Dunkelblau, aber dunkler in der Zeichnung, mit leichtem violetten
Anflug. Wangenflecken und lange Schwanzfedern entsprechend Opalin WeiB

Dunkelblau.
Opalin Weif3 Grau
Maske: WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-

fen. Die beiden &duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB der Maske erstreckt sich (iber das Gesicht, die Stirn, den Scheitel und den
Hinterkopf, Gbergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den
beiden Fliigelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von
jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Blassgrau, schwach zu erkennen.

Wangenflecken: Blassgrau.

Korperfarbe: Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) weif3,
mit leichtem blassgrauen Anflug.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die blass-graue

Fligelzeichnung ist in Korperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesdaumt. Die
Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich durchbrochen, wodurch
auf beiden Seiten ein Fligelspiegel entsteht.

Handschwingen. WeiBBgrau mit einer kérperfarbenen Saumung. Saumung breiter als bei Normal.
Lange Schwanzfedern: Hellgrau.

Beine und FiiBe: Blaugrau marmoriert bis blassgrau.

Bemerkung: Opalin WeiB Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Grauflugel Griinreihe

Graufliigel Hellgriin

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf Gberzugehen. Das Ge-
sicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Grau.

Wangenflecken: Dunkelblau.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellgriin, ca. 50% der normalen K&rperfarbe
und von gleichméaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fliigeln grau, scharf abgegrenzt
und intensiv gezeichnet, mit einer gelben Sdumung.

Handschwingen: In der Farbintensitat zwischen Wellenzeichnung und Schwanzfedern mit korper-

farbener Sdumung.
Lange Schwanzfedern: Grau mit bldulicher Ténung.

FiiBe und Beine: Blaugrau marmoriert.

Graufliigel Dunkelgriin

Wie Graufligel Hellgrin, jedoch von dunkelgriner Kérperfarbe (ca. 50% der normalen
Korperfarbe), aber intensiver in der Zeichnung. Wangenflecken und lange Schwanz-
federn im Verhaltnis dunkler als bei Graufligel Hellgrin.

Graufliigel Olivgriin

Wie Graufliigel Hellgriin, jedoch von olivgriner Kérperfarbe (ca. 50% der normalen
Korperfarbe), aber intensiver in der Zeichnung. Wangenflecken und lange Schwanz-
federn im Verhaltnis dunkler als bei Graufligel Dunkelgrin.

Graufliigel Graugriin

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden duBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich tUber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf Gberzugehen. Das Ge-
sicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Grau.

Wangenflecken: Hellgrau.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) Graugrin, ca. 50 % der normalen K&rperfarbe
und von gleichméaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fliigeln grau, scharf abgegrenzt
und intensiv gezeichnet, mit einer gelben Sdumung.

Handschwingen. In der Farbintensitat zwischen Wellenzeichnung und Schwanzfedern mit korper-

farbener Sadumung.
Lange Schwanzfedern: Dunkelblau.

Beine und FiiBe: Blaugrau marmoriert.
Bemerkung: Graufliigel Graugriin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Graufliigel Blaureihe

Graufliigel Hellblau

Maske: WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden &duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
Wei3 der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die
Wellenzeichnung am Hinterkopf Gberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Grau.

Wangenflecken: Dunkelblau.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellblau, ca. 50 % der normalen Koérperfarbe
und von gleichmaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln grau, scharf abgegrenzt
und intensiv gezeichnet mit einer weiBen Saumung.

Handschwingen: In der Farbintensitat zwischen Wellenzeichnung und Schwanzfedern mit korper-

farbener Sdumung..
Lange Schwanzfedern: Grau mit blaulicher Ténung.

FiiBe und Beine: Blaugrau marmoriert.

Graufliigel Dunkelblau

Wie Graufliigel Hellblau, jedoch von dunklerer Kérperfarbe (ca. 50% der normalen
Korperfarbe), aber intensiver in der Zeichnung. Wangenflecken und lange Schwanz-
federn entsprechend dunkler als bei Graufliigel Hellblau.

Graufliigel Mauve

Wie Graufligel Hellblau, jedoch von mauver Koérperfarbe (ca. 50% der normalen
Korperfarbe), aber intensiver in der Zeichnung. Wangenflecken und lange Schwanz-
federn entsprechend dunkler als bei Graufliigel Dunkelblau.

Graufliigel Violett

Wie Graufligel Dunkelblau, jedoch von violetter Kérperfarbe (ca. 50% der normalen
Korperfarbe), aber intensiver in der Zeichnung. Wangenflecken und lange Schwanz-
federn wie bei Graufliigel Dnkelblau

Graufliigel Grau

Maske: WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden &uBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
Wei3 der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die
Wellenzeichnung am Hinterkopf lUberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Grau.

Wangenflecken: Hellgrau.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) grau, ca. 50 % der normalen Koérperfarbe und
von gleichmaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln grau, scharf abgegrenzt
und intensiv gezeichnet mit einer weiBen Saumung.

Handschwingen. In der Farbintensitat zwischen Wellenzeichnung und Schwanzfedern mit korper-

farbener Saumung.
Lange Schwanzfedern: Dunkelgrau.

Beine und FiiBe: Blaugrau marmoriert.
Bemerkung: Graufliigel Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Opalin Graufliigel Griinreihe

Opalin Graufliigel Hellgriin

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch léngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn
den Scheitel und den Hinterkopf, (ibergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere
Stelle zwischen den beiden Fligelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Grau.

Wangenflecken: Dunkelblau.

Korperfarbe: Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite)
hellgriin, ca. 50% der normalen Kdrperfarbe und von gleichmaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die scharf ab-

gegrenzte graue Fligelzeichnung ist in Kérperfarbe mit einem opalisierenden Effekt
gesaumt. Die Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich durch-
brochen, wodurch auf beiden Seiten ein Flligelspiegel entsteht.

Handschwingen: Grau, mit einer kérperfarbenen Saumung, Sdumung breiter als bei Normal.
Lange Schwanzfedern: Grau mit einer blaulichen Ténung.
FiiBe und Beine: Blaugrau marmoriert.

Opalin Graufliigel Dunkelgrin

Wie Graufliigel Opalin Hellgriin, jedoch von dunkelgriiner Kérperfarbe (ca. 50% der
normalen Korperfarbe), aber intensiver in der Zeichnung. Wangenflecken und lange
Schwanzfedern entsprechend dunkler als bei Opalin Graufligel Hellgrin.

Opalin Graufliigel Olivgriin

Wie Graufligel Opalin Hellgriin, jedoch von olivgriiner Koérperfarbe (ca. 50% der
normalen Kdérperfarbe), aber intensiver in der Zeichnung. Wangenflecken und lange
Schwanzfedern entsprechend dunkler als bei Opalin Graufliigel Hellgriin.

Opalin Graufliigel Graugriin

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn,
den Scheitel und den Hinterkopf, (ibergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere
Stelle zwischen den beiden Fligelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Grau.

Wangenflecken: Hellgrau.

Korperfarbe: Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite)
graugrin, ca. 50% der normalen Koérperfarbe und von gleichmaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die scharf

abgegrenzte graue Flligelzeichnung ist in Kérperfarbe mit einem opalisierenden Effekt
gesaumt. Die Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich
durchbrochen, wodurch auf beiden Seiten ein Flligelspiegel entsteht.

Handschwingen. Grau mit einer kdrperfarbenen Sdumung, Sdumung breiter als bei Normal.
Lange Schwanzfedern: Grau

Beine und FiiBe: Blaugrau marmoriert.

Bemerkung: Opalin Graufligel Graugriin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Opalin Graufluigel Blaureihe

Opalin Graufliuigel Hellblau

Maske: WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden &duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
Wei3 der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn den Scheitel und den
Hinterkopf, Ubergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den
beiden Flugelrdndern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von
jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Grau.

Wangenflecken: Dunkelblau.

Korperfarbe: Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite)
Hellblau, ca. 50% der normalen Kérperfarbe und von gleichmaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die scharf

abgegrenzte graue Flligelzeichnung ist in Kérperfarbe mit einem opalisierenden Effekt
gesaumt. Die Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich
durchbrochen, wodurch auf beiden Seiten ein Flligelspiegel entsteht.

Handschwingen: Grau mit einer kdrperfarbenen Sdumung, Sdumung breiter als bei Normal.
Lange Schwanzfedern: Grau mit einer bldulichen Ténung.
FiiBe und Beine: Blaugrau marmoriert.

Opalin Graufliigel Dunkelblau

Wie Graufligel Opalin Hellblau, jedoch von dunkelblauer Kérperfarbe (ca. 50% der
normalen Kdérperfarbe), aber intensiver in der Zeichnung. Wangenflecken und lange
Schwanzfedern entsprechend dunkler als bei Opalin Graufliigel Hellblau.

Opalin Graufliigel Mauve

Wie Graufligel Opalin Hellblau, jedoch von mauver Korperfarbe (ca. 50% der
normalen Kdérperfarbe), aber intensiver in der Zeichnung. Wangenflecken und lange
Schwanzfedern entsprechend dunkler als bei Opalin Graufliigel Dunkelblau.

Opalin Grauflugel Violett

Wie Graufligel Opalin Dunkelblau, jedoch von violetter Kérperfarbe (ca. 50% der
normalen Kdérperfarbe), aber intensiver in der Zeichnung. Wangenflecken und lange
Schwanzfedern wie bei Opalin Graufligel Dunkelblau

Opalin Graufluigel Grau

Maske: WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden &uBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB der Maske erstreckt sich (iber das Gesicht, die Stirn, den Scheitel und den
Hinterkopf, Gbergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den
beiden Fliigelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von
jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Grau.

Wangenflecken: Hellgrau.

Korperfarbe: Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) Grau,
ca. 50% der normalen Korperfarbe und von gleichmaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die scharf

abgegrenzte graue Flligelzeichnung ist in Kérperfarbe mit einem opalisierenden Effekt
gesaumt. Die Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich
durchbrochen, wodurch auf beiden Seiten ein Flligelspiegel entsteht.

Handschwingen. Grau mit einer minimalen kérperfarbenen Sdumung, Saumung breiter als bei Normal.
Lange Schwanzfedern: Grau.

Beine und FiiBe: Blaugrau marmoriert.

Bemerkung: Opalin Graufliigel Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Ino

Lutino

Maske, Butterblumengelb am ganzen Kdérper und frei von jeglicher Zeich-
allgemeine nung.

Korperfarbe,

Gesicht, Stirn

und Fliigel:

Nasenhaut: 1,0 fleischfarben; 0,1 braun.
Schnabel: Hornfarbig.

Augen: Rot mit weiBer Iris.

Wangenflecken: SilbrigweiB.

Handschwingen: WeiB, mit gelblich Gberhauchtem Rand.
Lange WeiB, blass gelb liberhaucht.
Schwanzfedern:

FiiBe und Beine: Fleischfarben

Anmerkung: Die Intensitat der Kérperfarbe variiert in der Tiefe gemaB der Anzahl der Dunkel-
und/oder Graufaktoren. Es soll nirgends ein Griinanflug vorkommen.

Albino

Maske, Weill am ganzen Koérper und frei von jeglicher Zeichnung.
allgemeine

Korperfarbe,

Gesicht, Stirn

und Fliigel:

Nasenhaut: 1,0 fleischfarben; 0,1 braun.

Schnabel: Hornfarbig.

Augen: Rot mit weiBer Iris.

Wangenflecken: SilbrigweiB.

Handschwingen: Weil3.

Lange WeiB.
Schwanzfedern:
FiiBe und Beine: Fleischfarben

Anmerkung: Es soll nirgends ein Grau- oder Blauanflug vorkommen.
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Hellfligel - Griinreihe

Hellfliigel Hellgriin

Maske: Butterblumengelb. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Gber das Gesicht,
die Stirn und den Scheitel um am Hinterkopf in die mdglichst nicht zu erkennende
Wellenzeichnung Uberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und
frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Maoglichst ohne, wenn vorhanden blassgrau, nur angedeutet.

Wangenflecken: Violett.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellgriin, von gleichmaBiger Farbtiefe, in Farbe
und Intensitat.

Zeichnung: Wangen, Hals, Hinterkopf und Ricken blassgrau, nur angedeutet. Die gelben Fllgel
sollen mdéglichst zeichnungsfrei sein.

Handschwingen: Blassgrau, gelb Gberhaucht.

Lange Schwanzfedern: Blassgrau, gelb tiberhaucht.

FiiBe und Beine: Blaugrau.

Hellfliigel Dunkelgriin

Wie Hellfligel Hellgrin, jedoch von dunkelgriiner Kérperfarbe. Lange Schwanzfedern
im Verhaltnis dunkler als bei Hellfligel Hellgrin.

Olivgrin
Wie Hellfligel Hellgrin, jedoch von olivgriner Kérperfarbe. Lange Schwanzfedern im
Verhaltnis dunkler als bei Hellfligel Dunkelgrin.

Graugrun

Maske: Butterblumengelb. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Gber das Gesicht,
die Stirn und den Scheitel um am Hinterkopf in die mdglichst nicht zu erkennende
Wellenzeichnung tUberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und
frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Maoglichst ohne, wenn vorhanden blassgrau, nur angedeutet.

Wangenflecken: Grau.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) graugriin, von gleichmé&Biger Farbtiefe, in
Farbe und Intensitat.

Zeichnung: Wangen, Hals, Hinterkopf und Ricken blassgrau, nur angedeutet. Die gelben Fllgel
sollen mdglichst zeichnungsfrei sein.

Handschwingen. Blassgrau, gelb Giberhaucht.

Lange Schwanzfedern: Blassgrau, gelb Gberhaucht.

Beine und FiiBBe: Blaugrau.

Bemerkung: Hellfligel Graugriin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.

26 © AZ-DWV



AZ-DWV-Standard

Hellflugel — Blaureihe

Hellfliigel Hellblau

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:

Lange Schwanzfedern:

FiiBe und Beine:

Wei3. Das WeiB der Maske erstreckt sich (ber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel,
um am Hinterkopf in die mdglichst nicht zu erkennende Wellenzeichnung Ulberzu-
gehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder
Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Schwarz mit weiBer Iris.

Maoglichst ohne, wenn vorhanden blassgrau, nur angedeutet.

Violett.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellblau, von gleichmaBiger Farbtiefe, in Farbe
und Intensitat.

Wangen, Hals, Hinterkopf und Rlcken blassgrau, nur angedeutet. Die weiBen Fllgel
sollen mdéglichst zeichnungsfrei sein.

Blassgrau, weiB Gberhaucht.

Blassgrau, blau tberhaucht.

Blaugrau.

Hellfliigel Dunkelblau

Wie Hellflugel Hellblau, jedoch von dunkelblauer Kérperfarbe. Lange Schwanzfedern im
Verhaltnis dunkler als bei Hellfligel Hellblau.

Hellfligel Mauve

Wie Hellfligel Hellblau, jedoch von mauver Korperfarbe. Lange Schwanzfedern im
Verhaltnis dunkler als bei Hellfligel Dunkelblau.

Hellfliigel Violett

Wie Hellfligel Dunkelblau, jedoch von violetter Kérperfarbe. Lange Schwanzfedern wie
Hellfligel Dunkelblau

Hellfliigel Grau

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen.

Lange Schwanzfedern:

Beine und FiiBe:
Bemerkung:

WeiB. Das WeiB3 der Maske erstreckt sich (iber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel
um am Hinterkopf in die mdglichst nicht zu erkennende Wellenzeichnung lberzu-
gehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder
Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Schwarz mit weiBer Iris.

Maoglichst ohne, wenn vorhanden blassgrau, nur angedeutet.

Grau.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) grau, von gleichmaBiger Farbtiefe, in Farbe
und Intensitat.

Wangen, Hals, Hinterkopf und Rlcken blassgrau, nur angedeutet. Die weiBen Fllgel
sollen mdglichst zeichnungsfrei sein.

Blassgrau, weiB Gberhaucht.

Blassgrau, grau Uberhaucht.

Blaugrau

Hellfligel Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Hellfligel Opalin - Griinreihe

Hellfliigel Opalin Hellgriin

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:
Lange Schwanzfedern:
FiiBe und Beine:

Butterblumengelb. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Gber das Gesicht,
die Stirn, den Scheitel und den Hinterkopf, Gbergehend in die Kérperfarbe bis an die
obere Stelle zwischen den beiden Flugelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der
Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Schwarz mit weiBer Iris.

Méglichst ohne, wenn vorhanden blassgrau, nur angedeutet.

Violett.

Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite)
hellgriin, von gleichmaBiger Farbtiefe, in Farbe und Intensitat.

Wangen, Hals, Hinterkopf und Ricken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die
gelben Fligel sind mit einem in der Kérperfarbe opalisierenden Effekt gesaumt.
Blassgrau, gelb Gberhaucht.

Blassgrau, blau tberhaucht.

Blaugrau

Hellfliigel Opalin Dunkelgriin

Wie Hellfligel Opalin Hellgrin, jedoch von dunkelgriner Kérperfarbe. Lange Schwanz-
federn im Verhaltnis dunkler als bei Hellfligel Opalin Hellgrin.

Hellfliigel Opalin Olivgriin

Wie Hellfliigel Opalin Hellgrin, jedoch von olivgriiner Koérperfarbe. Lange Schwanz-
federn im Verhaltnis dunkler als bei Hellfligel Opalin Dunkelgrin.

Hellfliigel Opalin Graugriin

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen.
Lange Schwanzfedern:
Beine und FiiBBe:
Bemerkung:

Butterblumengelb. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Gber das Gesicht,
die Stirn und den Scheitel um am Hinterkopf in die mdéglichst nicht zu erkennende
Wellenzeichnung lGberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und
frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Schwarz mit weiBer Iris.

Méglichst ohne, wenn vorhanden blassgrau, nur angedeutet.

Grau.

Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite)
graugrin, von gleichmaBiger Farbtiefe, in Farbe und Intensitat.

Wangen, Hals, Hinterkopf und Ricken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die
gelben Fligel sind mit einem in der Kérperfarbe opalisierenden Effekt gesaumt.
Blassgrau, gelb Giberhaucht.

Blassgrau, grau Uberhaucht.

Blaugrau.

Hellfligel Opalin Graugrin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Hellflugel Opalin — Blaureihe

Hellfliigel Opalin Hellblau

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:
Lange Schwanzfedern:
FiiBe und Beine:

WeiB. Das WeiB3 der Maske erstreckt sich liber das Gesicht, die Stirn, den Scheitel und
den Hinterkopf, libergehend in die Korperfarbe bis an die obere Stelle zwischen den
beiden Fliigelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von
jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Schwarz mit weiBer Iris.

Maoglichst ohne, wenn vorhanden blassgrau, nur angedeutet.

Violett.

Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite)
hellblau, von gleichmaBiger Farbtiefe, in Farbe und Intensitat.

Wangen, Hals, Hinterkopf und Ricken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die
weiBen Fligel sind mit einem in der Kérperfarbe opalisierenden Effekt gesaumt.
Blassgrau, weiB Gberhaucht.

Blassgrau, blau tberhaucht.

Blaugrau.

Hellfliigel Opalin Dunkelblau

Wie Hellfligel Opalin Hellblau, jedoch von dunkelblauer Kérperfarbe. Lange Schwanz-
federn im Verhaltnis dunkler als bei Hellfligel Opalin Hellblau.

Hellfliigel Opalin Mauve

Wie Hellfligel Opalin Hellblau, jedoch von mauver Korperfarbe. Lange Schwanzfedern
im Verhaltnis dunkler als bei Hellfliigel Opalin Dunkelblau.

Hellfliigel Opalin Violett

Wie Hellfliigel Opalin Dunkelblau, jedoch von violetter Korperfarbe. Lange Schwanz-
federn wie Hellfligel Opalin Dunkelblau.

Hellfliigel Opalin Grau

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen.

Lange Schwanzfedern:
Beine und FiiBBe:
Bemerkung:

WeiB. Das WeiB3 der Maske erstreckt sich liber das Gesicht, die Stirn, den Scheitel und
den Hinterkopf, libergehend in die Koérperfarbe bis an die obere Stelle zwischen den
beiden Fliigelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von
jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Schwarz mit weiBer Iris.

Maoglichst ohne, wenn vorhanden blassgrau, nur angedeutet.

Grau.

Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) grau,
von gleichmaBiger Farbtiefe, in Farbe und Intensitat.

Wangen, Hals, Hinterkopf und Ricken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die
weiBen Fligel sind mit einem in der Kérperfarbe opalisierenden Effekt gesaumt.
Blassgrau Uberhaucht.

Blaugrau
Blaugrau
Hellfligel Opalin Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.

29 © AZ-DWV



AZ-DWV-Standard

Zimter - Griinreihe

Zimt Hellgriin

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:
Lange Schwanzfedern:
FiiBe und Beine:

Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden duBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf Uberzugehen. Das Ge-
sicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Zimtbraun.

Violett.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellgriin, 50% der normalen Kérperfarbe und
von gleichmaBiger Farbtiefe.

Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fliigeln zimtbraun mit einer gelben
Sdumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein.
Zimtbraun mit einer gelben Saumung.

Dunkelblau, braun Gberhaucht.

Graubraun bis fleischfarben.

Zimt Dunkelgriin

Zimt Olivgriin

Wie Zimt Hellgriin, jedoch von dunkelgriiner Koérperfarbe (ca. 50% der normalen
Korperfarbe). Lange Schwanzfedern im Verhdltnis dunkler als bei Hellfligel Zimt
Hellgrin.

Wie Zimt Hellgriin, jedoch von olivgriiner Korperfarbe (ca. 50% der normalen
Korperfarbe). Lange Schwanzfedern im Verhdltnis dunkler als bei Hellfligel Zimt
Dunkelgriin.

Zimt Graugriun

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen.
Lange Schwanzfedern:
Beine und FiiBBe:
Bemerkung:

Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden duBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf Uberzugehen. Das Ge-
sicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Zimtbraun.

Grau.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) graugriin, 50% der normalen Koérperfarbe und
von gleichmaBiger Farbtiefe.

Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fliigeln zimtbraun mit einer gelben
Sdumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein.
Zimtbraun mit einer gelben Saumung.

Schwarz, braun lGberhaucht

Graubraun bis fleischfarben.

Zimt Graugriin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Zimter - Blaureihe

Zimt Hellblau

Maske: WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
Wei3 der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die
Wellenzeichnung am Hinterkopf lUberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Zimtbraun.

Wangenflecken: Violett.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellblau, 50% der normalen Kérperfarbe und
von gleichmaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Flligeln zimtbraun mit einer
weiBen Sdaumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein.

Handschwingen: Zimtbraun mit einer weiBen Saumung.

Lange Schwanzfedern: Dunkelblau, braun Gberhaucht.

FiiBe und Beine: Graubraun bis fleischfarben.

Zimt Dunkelblau

Wie Zimt Hellblau, jedoch von dunkelblauer Korperfarbe (ca. 50% der normalen
Korperfarbe). Lange Schwanzfedern im Verhdltnis dunkler als bei Hellfligel Zimt
Hellblau.

Zimt Mauve

Wie Zimt Hellblau, jedoch von mauver Koérperfarbe (ca. 50% der normalen
Korperfarbe). Lange Schwanzfedern im Verhdltnis dunkler als bei Hellfligel Zimt
Dunkelblau.

Zimt Violett

Wie Zimt Dunkelblau, jedoch von violetter Korperfarbe (ca. 50% der normalen
Kdrperfarbe) . Lange Schwanzfedern wie bei Hellfligel Zimt Dunkelblau.

Zimt Grau

Maske: WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden &uBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB der Maske erstreckt sich Gber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die
Wellenzeichnung am Hinterkopf Gberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Zimtbraun.

Wangenflecken: Grau.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) grau, 50% der normalen Kdrperfarbe und von
gleichmaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln zimtbraun mit einer
weiBen Sdaumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein.

Handschwingen. Zimtbraun mit einer weien Sdumung.

Lange Schwanzfedern: Schwarz braun Gberhaucht.

Beine und FiiBBe: Graubraun bis fleischfarben.

Bemerkung: Zimt Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Zimtopalin - Grinreihe

Zimtopalin Hellgrin

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:

Lange Schwanzfedern:

FiiBe und Beine:

Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch léngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn,
den Scheitel und den Hinterkopf, Gibergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere
Stelle zwischen den beiden Fligelrdandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Zimtbraun.

Violett.

Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite)
hellgriin, 50% der normalen Koérperfarbe und von gleichmaBiger Farbtiefe.

Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die zimt-braune
Fligelzeichnung ist in Korperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesdaumt. Die
Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich durchbrochen, wodurch
auf beiden Seiten ein Fligelspiegel entsteht

Zimtbraun mit einer kérperfarbenen Sdumung, Sdumung breiter als bei Normal.
Dunkelblau, braun Gberhaucht.

Graublau bis fleischfarben.

Zimtopalin Dunkelgriin

Wie Zimptopalin Hellgrin, jedoch von dunkelgriiner Koérperfarbe (ca. 50% der
normalen Koérperfarbe). Lange Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Hellfligel
Zimtopalin Hellgrin.

Zimtopalin Olivgrin

Wie Zimtopalin Hellgriin, jedoch von olivgriiner Kérperfarbe (ca. 50% der normalen
Korperfarbe). Lange Schwanzfedern im Verhdltnis dunkler als bei Hellfligel Zimtopalin
Dunkelgriin.

Zimtopalin Graugrin

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:

Lange Schwanzfedern:

Beine und FiiBBe:
Bemerkung:

Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmdBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden duBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn,
den Scheitel und den Hinterkopf, (ibergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere
Stelle zwischen den beiden Fligelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Zimtbraun.

Grau.

Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite
graugriin, 50% der normalen Korperfarbe und von gleichmaBiger Farbtiefe.

Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die zimtbraune
Fligelzeichnung ist in Korperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesdaumt. Die
Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich durchbrochen, wodurch
auf beiden Seiten ein Fligelspiegel entsteht

Zimtbraun mit einer kérperfarbenen Sdaumung, Sdumung breiter als bei Normal.
Dunkelblau, braun Gberhaucht.

Graubraun bis fleischfarben.

Zimtopalin Graugriin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Zimtopalin - Blaureihe

Zimtopalin Hellblau

Maske: WeiB, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden &duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB der Maske erstreckt sich (iber das Gesicht, die Stirn, den Scheitel und den
Hinterkopf, Gbergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den
beiden Fliigelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von
jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Zimtbraun.

Wangenflecken: Violett.

Korperfarbe: Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite
hellblau, 50% der normalen Kérperfarbe und von gleichmaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die zimt-braune

Fligelzeichnung ist in Korperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesdaumt. Die
Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich durchbrochen, wodurch
auf beiden Seiten ein Fligelspiegel entsteht

Handschwingen: Zimtbraun mit einer kdérperfarbenen Saumung, Saumung breiter als bei Normal.
Lange Schwanzfedern: Dunkelblau, braun tUberhaucht.
FiiBe und Beine: Graubraun bis fleischfarben.

Zimtopalin Dunkelblau

Wie Zimtopalin Hellblau, jedoch von dunkelblauer Kérperfarbe (ca. 50% der normalen
Korperfarbe). Lange Schwanzfedern im Verhéltnis dunkler als bei Hellfligel Zimtopalin
Hellblau.

Zimtopalin Mauve

Wie Zimtopalin Hellblau, jedoch von mauver Koérperfarbe (ca. 50% der normalen
Korperfarbe). Lange Schwanzfedern im Verhéltnis dunkler als bei Hellfliigel Zimtopalin
Dunkelblau.

Zimtopalin Violett

Wie Zimtopalin Dunkelblau, jedoch von violetter Kérperfarbe (ca. 50% der normalen
Korperfarbe). Lange Schwanzfedern wie bei Zimtopalin Dunkelblau.

Zimtopalin Grau

Maske: WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden auBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
Wei3 der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn, den Scheitel und den
Hinterkopf, Ubergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den
beiden Flugelrdndern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von
jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun

Augen: Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Zimtbraun.

Wangenflecken: Grau.

Korperfarbe: Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) grau,
50% der normalen Korperfarbe und von gleichmaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die zimtbraune

Fligelzeichnung ist in Korperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesdaumt. Die
Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich durchbrochen, wodurch
auf beiden Seiten ein Fligelspiegel entsteht

Handschwingen. Zimtbraun mit einer kérperfarbenen Sdumung, Saumung breiter als bei Normal.
Lange Schwanzfedern: Schwarz, braun Uberhaucht.

Beine und FiiBe: Graubraun bis fleischfarben

Bemerkung: Zimtopalin Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.

33 © AZ-DWV



AZ-DWV-Standard

Opalin - Grunreihe
Opalin Hellgriin

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch léngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn,
den Scheitel und den Hinterkopf, Gibergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere
Stelle zwischen den beiden Fligelrdandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Schwarz.

Wangenflecken: Violett.

Korperfarbe: Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite)
hellgriin von gleichmaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die schwarze

Fligelzeichnung ist in Korperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesdaumt. Die
Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich durchbrochen, wodurch
auf beiden Seiten ein Fligelspiegel entsteht

Handschwingen: Schwarz mit einer kdrperfarbenen Saumung, Sdumung breiter als bei Normal.
Lange Schwanzfedern: Dunkelblau.
FiiBe und Beine: Blaugrau marmoriert.

Opalin Dunkelgriin

Wie Opalin Hellgrin, jedoch von dunkelgriiner Kérperfarbe. Lange Schwanzfedern im
Verhaltnis dunkler als bei Opalin Hellgrin.

Opalin Olivgriin

Wie Opalin Hellgriin, jedoch von olivgriiner Koérperfarbe. Lange Schwanzfedern im
Verhaltnis dunkler als bei Opalin Dunkelgrin.

Opalin Graugrin

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden duBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn,
den Scheitel und den Hinterkopf, (ibergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere
Stelle zwischen den beiden Fligelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Schwarz.

Wangenflecken: Grau.

Korperfarbe: Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite)
leuchtend graugriin von gleichmaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die schwarze

Flligelzeichnung ist in Kd&rperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesdumt. Die
Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich durchbrochen, wodurch
auf beiden Seiten ein Fligelspiegel entsteht

Handschwingen. Schwarz mit einer kdrperfarbenen Saumung, Saumung breiter als bei Normal.
Lange Schwanzfedern: Schwarz.

Beine und FiiBe: Blaugrau marmoriert.

Bemerkung: Opalin Graugrin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Opalin - Blaureihe

Opalin Hellblau

Maske: WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB der Maske erstreckt sich (iber das Gesicht, die Stirn, den Scheitel und den
Hinterkopf, Gbergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den
beiden Fliigelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von
jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Schwarz.

Wangenflecken: Violett.

Korperfarbe: Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite
hellblau, von gleichmaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die schwarze

Fligelzeichnung ist in Korperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesdaumt. Die
Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich durchbrochen, wodurch
auf beiden Seiten ein Fligelspiegel entsteht

Handschwingen: Schwarz mit einer kérperfarbenen Saumung, Saumung breiter als bei Normal.
Lange Schwanzfedern: Dunkelblau.
FiiBe und Beine: Blaugrau marmoriert.

Opalin Dunkelblau

Wie Opalin Hellblau, jedoch von dunkelblauer Korperfarbe. Lange Schwanzfedern im
Verhéltnis dunkler als bei Opalin Hellblau.

Opalin Mauve

Wie Opalin Hellblau, jedoch von mauver Ko&rperfarbe. Lange Schwanzfedern im
Verhaltnis dunkler als bei Opalin Dunkelblau.

Opalin Violett

Wie Opalin Dunkelblau, jedoch von violetter Kérperfarbe. Lange Schwanzfedern wie
bei Opalin Dunkelblau

Opalin Grau

Maske: WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden &uBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
Wei3 der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn, den Scheitel und den
Hinterkopf, Gbergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den
beiden Fliigelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von
jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Schwarz.

Wangenflecken: Grau.

Korperfarbe: Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) grau,
von gleichmaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die schwarze

Flligelzeichnung ist in Kd&rperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesdumt. Die
Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich durchbrochen, wodurch
auf beiden Seiten ein Fligelspiegel entsteht

Handschwingen: Schwarz mit einer kérperfarbenen Saumung, Saumung breiter als bei Normal.
Lange Schwanzfedern: Schwarz.

Beine und FiiBe: Blaugrau marmoriert,

Bemerkung: Opalin Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Doppelfaktoriger Spangle

Doppelfaktoriger Spangle Gelb

Maske Butterblumengelb. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen
rein und frei von jeglicher Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris, bei Zimt dunkelbraun mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Ohne.

Wangenflecken: Silbrigweil.

Korperfarbe: Hell-, mittel-, dunkel- oder graugelb am ganzen Kdérper, abhangig

von der Zahl der Dunkel- und/oder Graufaktoren die genetisch
vorhanden sind. Frei von jeglicher griner Feder oder griinem
Anflug und Fligelzeichnung.

Handschwingen: Gelb, leicht blasser als die Kérperfarbe.
Lange Gelb, leicht blasser als die Kérperfarbe.
Schwanzfedern:

FiiBe und Beine: Hellblaugrau bis fleischfarben.

Doppelfaktoriger Spangle Weif

Maske WeiBB. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei
von jeglicher Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris, bei Zimt dunkelbraun mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Ohne.

Wangenflecken: Silbrigweil.

Koérperfarbe: WeiBB am ganzen Kdérper, abhangig von der Zahl der Dunkel-

und/oder Graufaktoren die genetisch vorhanden sind. Frei von
jeglicher blauer oder grauer Feder oder blauem oder grauem An-
flug und Fliigelzeichnung.

Handschwingen: WeiB.

Lange WeiB.
Schwanzfedern:
FiiBe und Beine: Hellblaugrau bis fleischfarben.
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Gelbgesichter

Europadisches Gelbgesicht (Mutation 1) - (alle Farbschlige der Blaureihe)

In Bezug auf die Grundfarbe und Zeichnung des entsprechenden Vogels der
Blaureihe gelten die Musterbeschreibungen der jeweiligen Mutation mit folgenden
Ausnahmen:

Maske: Zitronengelb, welches sich Uber das Gesicht und die Stirn erstreckt. Die Intensitat
der Gelbfarbung nimmt in Bereich des Hinterkopfes ab. Das Gesicht, die Stirn und
der Scheitel sollen rein und frei von jeglicher Zeichnung sein.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fliigeln leicht zitronen-gelb an
den sonst weiBen Gebieten der Sdumung Uberhaucht.

Schwanzfedern: Zitronengelbe Farbung bei den weiBen Gebieten der Unterschwanzfedern ist
gestattet.

Europadisches Gelbgesicht (Mutation 2), einfaktorig
(Alle Farbschldge der Blaureihe)

In Bezug auf die Zeichnung des entsprechenden Vogels der Blaureihe gelten die
Musterbeschreibungen der jeweiligen Mutation mit folgenden Ausnahmen:

Maske: Butterblumengelb, welches sich Uber das Gesicht und die Stirn erstreckt und sich
Uber die sonst weiBen Gebiete am Hinterkopf ausbreitet. Das Gesicht, die Stirn und
der Scheitel sollen rein und frei von jeglicher Zeichnung sein.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) analog des entsprechenden Vogels der
Blau-
reihe, jedoch mit gelbem Anflug, der im Alter zunimmt, von gleichmaBiger Farb-
tiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln sichtbar gelb an den
sonst weiBen Gebieten der Sdumung.

Schwanzfedern: Gelbe Farbung bei den weiBen Gebieten der Unterschwanzfedern ist gestattet.

Bemerkung: Im Gegensatz zur Gelbgesicht Mutation 1 erscheint der ganze Kdérper gelb
Uberhaucht.

Australisches Gelbgesicht, einfaktorig - (alle Farbschiige der Blaureihe).

In Bezug auf die Zeichnung des entsprechenden Vogels der Blaureihe gelten die
Musterbeschreibungen der jeweiligen Mutation mit folgenden Ausnahmen:

Maske: Tief butterblumengelb, welches sich lber das Gesicht und die Stirn erstreckt und
sich Uber die sonst weiBen Gebiete am Hinterkopf ausbreitet. Das Gesicht, die Stirn
und der Scheitel sollen rein und frei von jeglicher Zeichnung sein.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) analog des entsprechenden Vogels der
Blaureihe, jedoch mit stark gelbem Anflug, der mit dem Alter zunimmt, von gleich-
maBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln sichtbar gelb an den
sonst weiBen Gebieten der Sdumung.

Schwanzfedern: Gelbe Farbung bei den weiBen Gebieten der Unterschwanzfedern ist gestattet.

Bemerkung: Im Gegensatz zur Gelbgesicht Mutation 2 einfaktorig erscheint der ganze Koérper

noch starker gelb Gberhaucht.

Europadisches Gelbgesicht (Mutation 2) doppelfaktorig u.
Australisches Gelbgesicht, doppelfaktorig - (alle Farbschiige der Blaureihe).

In Bezug auf die Zeichnung des entsprechenden Vogels der Blaureihe gelten die
Musterbeschreibungen der jeweiligen Mutation mit folgenden Ausnahmen:

Maske: Tief butterblumengelb (ein tiefes Goldgelb im Falle der Australischen
Gelbgesichter), welches sich Uber das Gesicht und die Stirn erstreckt und sich Uber
die sonst weiBen Gebiete am Hinterkopf ausbreitet. Das Gesicht, die Stirn und der
Scheitel sollen rein und frei von jeglicher Zeichnung sein.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) analog des entsprechenden Vogels der
Blaureihe, jedoch ohne Anflug.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fliigeln an den sonst weiBen
Gebieten der Sdumung leicht gelb Gberhaucht.

Schwanzfedern: Tiefe gelbe Férbung bei den weiBen Gebieten der Unterschwanzfedern ist gestattet.
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Texas Clearbody - Griinreihe

Texas Clearbody Hellgriin

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden duBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf Uberzugehen. Das
Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Schwarz.

Wangenflecken: Violett.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) gelb, mit blass hellgriinem Anflug, von gleich-
maBiger Farbtiefe. Blrzel pastellhellgrin.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln schwarzgrau mit einer
gelben Saumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kdrperfarbe sein.

Handschwingen: An der Basis dunkelgrau, an den auBeren Enden hellgrau auslaufend gesaumt.

Lange Schwanzfedern: Dunkelblau.

FiiBe und Beine: Fleischfarben bis hellgrau.

Texas Clearbody Dunkelgriin

Wie Texas Clearbody Hellgriin, jedoch von gelber Kérperfarbe mit blass dunkelgriinem
Anflug. Lange Schwanzfedern und Zeichnung im Verhaltnis dunkler als bei Texas
Clearbody Hellgrin.

Texas Clearbody Olivgriin

Wie Texas Clearbody Hellgriin, jedoch von gelber Kdrperfarbe mit blass olivgriinem
Anflug. Lange Schwanzfedern und Zeichnung im Verhaltnis dunkler als bei Texas
Clearbody Dunkelgrin.

Texas Clearbody Graugriin

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden duBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf Uberzugehen. Das
Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Schwarz.

Wangenflecken: Grau.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) gelb, mit blass graugriinem Anflug, von gleich-
maBiger Farbtiefe. Blrzel pastellgraugrin.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln schwarzgrau mit einer
gelben Saumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kdrperfarbe sein.

Handschwingen. An der Basis dunkelgrau, an den auBeren Enden hellgrau auslaufend gesaumt.

Lange Schwanzfedern: Schwarz.

Beine und FiiBe: Fleischfarben bis hellgrau.

Bemerkung: Texas Clearbody Graugrin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Texas Clearbody - Blaureihe

Texas Clearbody Hellblau

Maske: WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden &uBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB der Maske erstreckt sich Gber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die
Wellenzeichnung am Hinterkopf Gberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Schwarz.

Wangenflecken: Violett.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) weiB3, mit blass hellblauem Anflug, von
gleichmaBiger Farbtiefe. Blrzel pastellhellblau.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln schwarzgrau mit einer
weiBen Sdaumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein.

Handschwingen: An der Basis dunkelgrau, an den auBeren Enden hellgrau auslaufend gesaumt.

Lange Schwanzfedern: Dunkelblau.

FiiBe und Beine: Fleischfarben bis hellgrau.

Texas Clearbody Dunkelblau

Wie Texas Clearbody Hellblau, jedoch von weiBer Kdrperfarbe mit blass dunkelblauem
Anflug. Lange Schwanzfedern und Zeichnung im Verhaltnis dunkler als bei Texas
Clearbody Hellblau.

Texas Clearbody Mauve

Wie Texas Clearbody Hellblau, jedoch von weiBer Kdrperfarbe mit blass mauvem
Anflug. Lange Schwanzfedern und Zeichnung im Verhaltnis dunkler als bei Texas
Clearbody Dunkelblau.

Texas Clearbody Violett

Wie Texas Clearbody Dunkelblau, jedoch von weiBer Koérperfarbe mit blass violettem
Anflug. Lange Schwanzfedern und Zeichnung wie bei Texas-Clearbody Dunkelblau.

Texas Clearbody Grau

Maske: WeiB, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden &duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
Wei3 der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die
Wellenzeichnung am Hinterkopf lberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Schwarz.

Wangenflecken: Grau

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) weiB, mit blass grauem Anflug, von
gleichmaBiger Farbtiefe. Blrzel pastellgrau.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln schwarzgrau mit einer
weiBen Saumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Korperfarbe sein.

Handschwingen. An der Basis dunkelgrau, an den auBeren Enden hellgrau auslaufend gesaumt.

Lange Schwanzfedern: Schwarz.

Beine und FiiBBe: Fleischfarben bis hellgrau.

Bemerkung: Texas Clearbody Grau gibt es in den Farbstufen Hell Mittel und Dunkel.
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Texas Clearbody Opalin - Griinreihe

Texas Clearbody Opalin Hellgriin

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn,
den Scheitel und den Hinterkopf, (ibergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere
Stelle zwischen den beiden Fligelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Schwarz.

Wangenflecken: Violett.

Korperfarbe: Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) gelb,
mit blass hellgriinem Anflug, von gleichmé&Biger Farbtiefe. Biirzel pastellhellgriin.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die schwarze

Fligelzeichnung ist in Korperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesdaumt. Die
Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich durchbrochen, wodurch
auf beiden Seiten ein Fligelspiegel entsteht

Handschwingen: An der Basis dunkelgrau, an den duBeren Enden hellgrau auslaufend mit
kérperfarbener Sdumung. Saumung breiter als bei Normal.

Lange Schwanzfedern: Dunkelblau.

FiiBe und Beine: Fleischfarben bis hellgrau.

Texas Clearbody Opalin Dunkelgriin

Wie Texas Clearbody Opalin Hellgriin, jedoch von gelber Koérperfarbe mit blass
dunkelgrinem Anflug. Lange Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Texas
Clearbody Opalin Hellgrin.

Texas Clearbody Opalin Olivgriin

Wie Texas Clearbody Opalin Hellgriin, jedoch von gelber Koérperfarbe mit blass
olivgriinem Anflug. Lange Schwanzfedern im Verhdltnis dunkler als bei Texas
Clearbody Opalin Dunkelgrin.

Texas Clearbody Opalin Graugrin

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden duBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn,
den Scheitel und den Hinterkopf, (ibergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere
Stelle zwischen den beiden Fligelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Schwarz.

Wangenflecken: Grau.

Korperfarbe: Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) gelb,
mit blass graugriinem Anflug, von gleichmaBiger Farbtiefe. Blrzel pastellgraugrin.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die schwarzgraue

Fligelzeichnung ist in Korperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesdaumt. Die
Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich durchbrochen, wodurch
auf beiden Seiten ein Fligelspiegel entsteht

Handschwingen. An der Basis dunkelgrau, an den duBeren Enden hellgrau auslaufend mit
kérperfarbener Sdumung. Saumung breiter als bei Normal.

Lange Schwanzfedern: Schwarz.

Beine und FiiBe: Fleischfarben bis hellgrau.

Bemerkung: Texas Clearbody Opalin Graugriin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Texas Clearbody Opalin - Blaureihe
Texas Clearbody Opalin Hellblau

Maske: WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden &uBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
Wei3 der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn, den Scheitel und den
Hinterkopf, Gbergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den
beiden Fliigelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von
jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Schwarz.

Wangenflecken: Violett.

Korperfarbe: Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) weiB,
mit blassem hellblauen Anflug, von gleichmaBiger Farbtiefe. Birzel pastellhellblau.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die schwarzgraue

Fligelzeichnung ist in Korperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesdaumt. Die
Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich durchbrochen, wodurch
auf beiden Seiten ein Fligelspiegel entsteht

Handschwingen: An der Basis dunkelgrau, an den auBeren Enden hellgrau auslaufend mit
kérperfarbener Sdumung. Saumung breiter als bei Normal.

Lange Schwanzfedern: Dunkelblau.

FiiBe und Beine: Fleischfarben bis hellgrau.

Texas Clearbody Opalin Dunkelblau

Wie Texas Clearbody Opalin Hellblau, jedoch von weiBer Ko&rperfarbe mit blass
dunkelblauem Anflug. Lange Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Texas
Clearbody Opalin Hellblau.

Texas Clearbody Opalin Mauve

Wie Texas Clearbody Opalin Hellblau, jedoch von weiBer Korperfarbe mit blass
mauvem Anflug. Lange Schwanzfedern im Verhdltnis dunkler als bei Texas Clearbody
Opalin Dunkelblau.

Texas Clearbody Opalin Violett

Wie Texas Clearbody Opalin Dunkelblau, jedoch von weiBer Korperfarbe mit blass
violettem Anflug. Lange Schwanzfedern wie Clearbody Opalin Dunkelblau.

Texas Clearbody Opalin Grau

Maske: WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB der Maske erstreckt sich (iber das Gesicht, die Stirn, den Scheitel und den
Hinterkopf, Ubergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den
beiden Flugelrdndern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von
jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Schwarz.

Wangenflecken: Grau

Korperfarbe: Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) weif3,
mit blassem grauen Anflug, von gleichmaBiger Farbtiefe. Blirzel pastellgrau.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die schwarze

Flligelzeichnung ist in Kd&rperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesdumt. Die
Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich durchbrochen, wodurch
auf beiden Seiten ein Fligelspiegel entsteht

Handschwingen. An der Basis dunkelgrau, an den duBeren Enden hellgrau auslaufend mit
kérperfarbener Sdumung. Saumung breiter als bei Normal.

Lange Schwanzfedern: Schwarz mit einer Mischung von grau nahe der Sdumung.

Beine und FiiBBe: Fleischfarben bis hellgrau.

Bemerkung: Texas Clearbody Opalin Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Lacewing - Griunreihe

Lacewing Gelb

Maske, allgemeine

Korperfarbe,

Gesicht, Stirn und

Fliigel:
Nasenhaut:
Schnabel:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Zeichnung:

Handschwingen:

Lange
Schwanzfedern:

FiiBe und Beine:

Bemerkung:

Butterblumengelb am ganzen Kérper.

1,0 fleischfarben; 0,1 braun.

Hornfarbig.

Rot mit weiBer Iris.

Zimtbraun.

Perlmuttfarbig.

Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fliigeln zimtbraun, von

einem gelben Grund abgesetzt.
Blass zimtbraun mit einer gelben Saumung.

Blass zimtbraun.

Fleischfarben.

Die Intensitat der Kérperfarbe variiert in der Tiefe gemaB der Anzahl der
Dunkel- und/oder Graufaktoren. Es soll nirgends ein Grinanflug vorkom-
men.

Lacewing - Blaureihe

Lacewing WeiB incl. GG

Maske, allgemeine

Korperfarbe,

Gesicht, Stirn und

Fliigel:
Nasenhaut:
Schnabel:
Augen:
Kehltupfen:

Wangenflecken:

Zeichnung:

Handschwingen:

Lange

Schwanzfedern:
FiiBe und Beine:

Bemerkung:

WeiB am ganzen Korper.

1,0 fleischfarben; 0,1 braun.
Hornfarbig.

Rot mit weiBer Iris.
Zimtbraun.

Perlmuttfarbig.

Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fliigeln zimtbraun, von
einem weiBen Grund abgesetzt.
Blass zimtbraun mit einer weiBen Saumung.

Blass zimtbraun.

Fleischfarben.
Es soll nirgends ein Grau- oder Blauanflug vorkommen.
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Lacewing Opalin - Griinreihe

Lacewing Opalin Gelb

Maske, allgemeine

Korperfarbe,

Gesicht, Stirn und

Fliigel:
Nasenhaut:
Schnabel:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Zeichnung:

Handschwingen:

Lange
Schwanzfedern:

FiiBe und Beine:

Bemerkung:

Butterblumengelb am ganzen Kdérper.

1,0 fleischfarben; 0,1 braun.

Hornfarbig.

Rot mit weiBer Iris.

Zimtbraun.

Perlmuttfarbig.

Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die gelben
Fligel sind zimtbraun gesdaumt. Die Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1
bis 2 cm weiBlich durchbrochen, wodurch auf beiden Seiten ein Fligelspiegel
entsteht

Blass zimtbraun mit einer gelben Saumung.

Blass zimtbraun.

Fleischfarben.
Die Intensitat der Kérperfarbe variiert in der Tiefe gemaB der Anzahl der Dunkel-
und/oder Graufaktoren. Es soll nirgends ein Griinanflug vorkommen.

Lacewing Opalin - Blaureihe

Lacewing Opalin WeiB3

Maske, allgemeine

Korperfarbe,

Gesicht, Stirn und

Fliigel:
Nasenhaut:
Schnabel:
Augen:
Kehltupfen:

Wangenflecken:

Zeichnung:

Handschwingen:

Lange

Schwanzfedern:
FiiBe und Beine:

Bemerkung:

WeiBB am ganzen Kérper.

1,0 fleischfarben; 0,1 braun.

Hornfarbig.

Rot mit weiBer Iris.

Zimtbraun.

Perimuttfarbig.

Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die weiBen
Fligel sind braun gesdaumt. Die Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2
cm weiBlich durchbrochen, wodurch auf beiden Seiten ein Fliigelspiegel entsteht
Blass zimtbraun mit einer weiBen Saumung.

Blass zimtbraun.

Fleischfarben.
Es soll nirgends ein Grau- oder Blauanflug vorkommen.
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Rezessiver Schecke - Grinreihe

Rezessiver Schecke Hellgrin

Maske:

Nasenhaut:
Schnabel:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:

Lange Schwanzfedern:

FiiBe und Beine:

Butterblumengelb, kann durch bis zu 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand
angeordnete Kehltupfen verziert sein. Die beiden &auBeren, wenn vorhanden, sind
teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske
erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung
am Hinterkopf Uberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und
frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 fleischfarben; 0,1 braun.

Hornfarbig.

Schwarz ohne Iris.

Schwarz.

Violett, silbrig wei3 oder gescheckt.

Farbverteilung auf dem Kodrper im Verhaltnis 50:50 teils in gelb, teils in hellgrin. Das
Hellgriin soll hauptsachlich auf der unteren Brusthalfte, dem Rumpf und am Birzel
auftreten. Die Farben sollen nicht ineinanderlaufen, sondern scharf abgegrenzt sein.
Auf Wangen, Hinterkopf, Sattel und Fllgeln soll diese als schwarze Wellenzeichnung
und/oder Tupfenmarkierung auf gelbem Grund erscheinen, unregelméaBig in Form und
Verteilung. Die Fligel sollen 2/3 hell und 1/3 dunkel sein.

Gelb (kann leicht gesdumt sein).

Gelb (kann leicht gesaumt sein).

Fleischfarben.

Rezessiver Schecke Dunkelgriin

Rezessiver Schecke Olivgriin

Wie Rezessiver Schecke Hellgriin, jedoch von dunkelgriner Korperfarbe. Lange
Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Rez.-Schecke Hellgrin.
Wie Rezessiver Schecke Hellgriin, jedoch von olivgriner Korperfarbe. Lange

Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Rez.-Schecke Dunkelgrin.

Rezessiver Schecke Graugriin

Maske:

Nasenhaut:
Schnabel:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen.

Lange Schwanzfedern:

Beine und FiiBBe:
Bemerkung:

Butterblumengelb, kann durch bis zu 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand
angeordnete Kehltupfen verziert sein. Die beiden auBeren, wenn vorhanden, sind
teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske
erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung
am Hinterkopf Uberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und
frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 fleischfarben; 0,1 braun.

Hornfarbig.

Schwarz ohne Iris.

Schwarz.

Grau, silbrig weiB oder gescheckt.

Farbverteilung auf dem Koérper im Verhaltnis 50:50 teils in gelb, teils in graugriin. Das
Graugrin soll hauptsachlich auf der unteren Brusthdlfte, dem Rumpf und am Biirzel
auftreten. Die Farben sollen nicht ineinanderlaufen, sondern scharf abgegrenzt sein.
Auf Wangen, Hinterkopf, Sattel und Fllgeln soll diese als schwarze Wellenzeichnung
und/oder Tupfenmarkierung auf gelbem Grund erscheinen, unregelmaBig in Form und
Verteilung. Die Fligel sollen 2/3 hell und 1/3 dunkel sein.

Gelb (kann leicht gesdumt sein).

Gelb (kann leicht gesaumt sein).

Fleischfarben

Rezessiver Schecke Graugrin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Rezessiver Schecke - Blaureihe

Rezessiver Schecke Hellblau

Maske: WeiB, kann durch bis zu 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete
Kehltupfen verziert sein. Die beiden duBeren, wenn vorhanden, sind teilweise durch
langliche Wangenflecken verdeckt. Das WeiB der Maske erstreckt sich (ber das
Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf
Uberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder
Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 fleischfarben; 0,1 braun.

Schnabel: Hornfarbig.

Augen: Schwarz ohne Iris.

Kehltupfen: Schwarz.

Wangenflecken: Violett, silbrig wei3 oder gescheckt.

Korperfarbe: Farbverteilung auf dem Kodrper im Verhaltnis 50:50 teils in weiB, teils in hellblau. Das

Hellblau soll hauptsachlich auf der unteren Brusthalfte, dem Rumpf und am Birzel
auftreten. Die Farben sollen nicht ineinanderlaufen, sondern scharf abgegrenzt sein.

Zeichnung: Auf Wangen, Hinterkopf, Sattel und Fllgeln soll diese als schwarze Wellenzeichnung
und/oder Tupfenmarkierung auf weiBem Grund erscheinen, unregelmaBig in Form und
Verteilung. Die Fligel sollen 2/3 hell und 1/3 dunkel sein.

Handschwingen: WeiB3 (kann leicht gesdumt sein).
Lange Schwanzfedern: WeiB (kann leicht gesaumt sein).
FiiBe und Beine: Fleischfarben.

Rezessiver Schecke Dunkelblau

Wie Rezessiver Schecke Hellblau, jedoch von dunkelblauer Kérperfarbe.

Rezessiver Schecke Mauve

Wie Rezessiver Schecke Hellblau, jedoch von mauver Koérperfarbe.

Rezessiver Schecke Violett

Wie Rezessiver Schecke Dunkelblau, jedoch von violetter Kérperfarbe.

Rezessiver Schecke Grau

Maske: WeiB, kann durch bis zu 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete
Kehltupfen verziert sein. Die beiden duBeren, wenn vorhanden, sind teilweise durch
langliche Wangenflecken verdeckt. Das Wei der Maske erstreckt sich (ber das
Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf
Uberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder
Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Schnabel: Hornfarbig.

Augen: Schwarz ohne Iris.

Kehltupfen: Schwarz.

Wangenflecken: Grau, silbrig weiB oder gescheckt.

Korperfarbe: Farbverteilung auf dem Koérper im Verhaltnis 50:50 teils in weiB, teils in grau. Das

Grau soll hauptsachlich auf der unteren Brusthélfte, dem Rumpf und am Biirzel
auftreten. Die Farben sollen nicht ineinanderlaufen, sondern scharf abgegrenzt sein.

Zeichnung: Auf Wangen, Hinterkopf, Sattel und Fligeln soll diese als schwarze Wellenzeichnung
und/oder Tupfenmarkierung auf weiBem Grund erscheinen, unregelmaBig in Form und
Verteilung. Die Flligel sollen 2/3 hell und 1/3 dunkel sein.

Handschwingen. Wei3 (kann leicht gesdaumt sein).

Lange Schwanzfedern: WeiB (kann leicht gesaumt sein).

Beine und FiiBBe: Fleischfarben.

Bemerkung: Rezessiver Schecke Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Rezessiver Schecke Zimt - Griunreihe

Rezessiver Schecke Zimt Hellgriin

Maske:

Nasenhaut:
Schnabel:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:

Lange Schwanzfedern:

FiiBe und Beine:

Butterblumengelb, kann durch bis zu 6 groBe, runde, in gleichméaBigem Abstand
angeordnete Kehltupfen verziert sein. Die beiden auBeren, wenn vorhanden, sind
teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske
erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung
am Hinterkopf Uberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und
frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 fleischfarben; 0,1 braun.

Hornfarbig.

Dunkelbraun ohne Iris.

Zimtbraun.

Violett, silbrig weiB oder gescheckt.

Farbverteilung auf dem Korper im Verhaltnis 50:50 teils in gelb, teils in hellgrin. Das
Hellgriin, das nur 50% der Koérperfarbe des Normalen besitzt, soll hauptsachlich auf
der unteren Brusthélfte, dem Rumpf und am Birzel auftreten. Die Farben sollen nicht
ineinanderlaufen, sondern scharf abgegrenzt sein.

Auf Wangen, Hinterkopf, Sattel und Fligeln soll diese als zimtbraune Wellen-
zeichnung und/oder Tupfenmarkierung auf gelbem Grund erscheinen, unregelmaBig in
Form und Verteilung. Die Flugel sollen 2/3 hell und 1/3 dunkel sein.

Gelb (kann leicht gesdumt sein).

Gelb (kann leicht gesdumt sein).

Fleischfarben

Rezessiver Schecke Zimt Dunkelgriin

Wie Rezessiver Schecke Zimt Hellgrin, jedoch von dunkelgriiner Kérperfarbe (ca. 50%
der normalen Koérperfarbe). Lange Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Rez.-
Schecke Zimt Hellgrin.

Rezessiver Schecke Zimt Olivgrin

Wie Rezessiver Schecke Zimt Hellgriin, jedoch von olivgriiner Korperfarbe (ca. 50%
der normalen Koérperfarbe). Lange Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Rez.-
Schecke Zimt Dunkelgrin.

Rezessiver Schecke Zimt Graugrin

Maske:

Nasenhaut:
Schnabel:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen.

Lange Schwanzfedern:

Beine und FiiBBe:
Bemerkung:

Butterblumengelb, kann durch bis zu 6 groBe, runde, in gleichméaBigem Abstand
angeordnete Kehltupfen verziert sein. Die beiden auBeren, wenn vorhanden, sind
teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske
erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung
am Hinterkopf Uberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und
frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 fleischfarben; 0,1 braun.

Hornfarbig.

Dunkelbraun ohne Iris.

Zimtbraun.

Grau, silbrig weiB oder gescheckt.

Farbverteilung auf dem Kdrper im Verhaltnis 50:50 teils in gelb, teils in graugriin. Das
Graugrin, das nur 50% der Koérperfarbe des Normalen besitzt, soll hauptsachlich auf
der unteren Brusthélfte, dem Rumpf und am Birzel auftreten. Die Farben sollen nicht
ineinanderlaufen, sondern scharf abgegrenzt sein.

Auf Wangen, Hinterkopf, Sattel und Fligeln soll diese als zimtbraune Wellen-
zeichnung und/oder Tupfenmarkierung auf gelbem Grund erscheinen, unregelmagig in
Form und Verteilung. Die Flugel sollen 2/3 hell und 1/3 dunkel sein.

Gelb (kann leicht gesdumt sein).

Gelb (kann leicht gesaumt sein).

Fleischfarben

Rezessive Schecken Zimt Graugrin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Rezessiver Schecke - Zimt Blaureihe

Rezessiver Schecke Zimt Hellblau

Maske: WeiB, kann durch 6 bis zu groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete
Kehltupfen verziert sein. Die beiden duBeren, wenn vorhanden, sind teilweise durch
langliche Wangenflecken verdeckt. Das WeiB der Maske erstreckt sich (ber das
Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf
Uberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder
Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 fleischfarben; 0,1 braun.

Schnabel: Hornfarbig.

Augen: Dunkelbraun ohne Iris.

Kehltupfen: Zimtbraun.

Wangenflecken: Violett, silbrig wei3 oder gescheckt.

Korperfarbe: Farbverteilung auf dem Koérper im Verhaltnis 50:50 teils in weiB, teils in hellblau. Das

Hellblau, das nur 50% der Korperfarbe des Normalen besitzt, soll hauptsachlich auf
der unteren Brusthélfte, dem Rumpf und am Burzel auftreten. Die Farben sollen nicht
ineinanderlaufen, sondern scharf abgegrenzt sein.

Zeichnung: Auf Wangen, Hinterkopf, Sattel und Fligeln soll diese als zimtbraune Wellen-
zeichnung und/oder Tupfenmarkierung auf weiBem Grund erscheinen, unregelmaBig in
Form und Verteilung. Die Fligel sollen 2/3 hell und 1/3 dunkel sein.

Handschwingen: WeiB3 (kann leicht gesdumt sein).
Lange Schwanzfedern: WeiB (kann leicht gesdaumt sein).
FiiBe und Beine: Fleischfarben.

Rezessiver Schecke Zimt Dunkelblau

Wie Rezessiver Schecke Zimt Hellblau, jedoch von dunkelblauer Kérperfarbe (ca. 50%
der normalen Korperfarbe).

Rezessiver Schecke Zimt Mauve

Wie Rezessiver Schecke Zimt Hellblau, jedoch von mauver Koérperfarbe (ca. 50% der
normalen Korperfarbe).

Rezessiver Schecke Zimt Violett

Wie Rezessiver Schecke Zimt Dunkelblau, jedoch von violetter Kérperfarbe (ca. 50%
der normalen Kdorperfarbe).

Rezessiver Schecke Zimt Grau

Maske: WeiBB, kann durch bis zu 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete
Kehltupfen verziert sein. Die beiden duBeren, wenn vorhanden, sind teilweise durch
langliche Wangenflecken verdeckt. Das Wei der Maske erstreckt sich (ber das
Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf
Uberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder
Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 fleischfarben; 0,1 braun.

Schnabel: Hornfarbig.

Augen: Dunkelbraun ohne Iris.

Kehltupfen: Zimtbraun.

Wangenflecken: Grau, silbrig weiB oder gescheckt.

Korperfarbe: Farbverteilung auf dem Koérper im Verhaltnis 50:50 teils in weiB, teils in grau. Das

Grau, das nur 50% der Kdrperfarbe des Normalen besitzt, soll hauptsachlich auf der
unteren Brusthalfte, dem Rumpf und am Biirzel auftreten. Die Farben sollen nicht
ineinander laufen, sondern scharf abgegrenzt sein.

Zeichnung: Auf Wangen, Hinterkopf, Sattel und Fligeln soll diese als zimtbraune Wellen-
zeichnung und/oder Tupfenmarkierung auf weiBem Grund erscheinen, unregelmaBig in
Form und Verteilung. Die Flugel sollen 2/3 hell und 1/3 dunkel sein.

Handschwingen. Wei3 (kann leicht gesdaumt sein).

Lange Schwanzfedern: WeiB (kann leicht gesaumt sein).

Beine und FiiBBe: Fleischfarben.

Bemerkung: Rezessive Schecken Zimt Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.

47 © AZ-DWV



AZ-DWV-Standard

Rezessiver Schecke Zimtopalin - Griinreihe

Rezessiver Schecke Zimtopalin Hellgriin

Maske: Butterblumengelb, kann durch bis zu 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand
angeordnete Kehltupfen verziert sein. Die beiden auBeren, wenn vorhanden, sind teilweise
durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich
Uber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel und den Hinterkopf, Ubergehend in die
Korpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den beiden Fligelrandern. Das Gesicht,
die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 fleischfarben; 0,1 braun.

Schnabel: Hornfarbig.

Augen: Dunkelbraun ohne Iris.

Kehltupfen: Zimtbraun.

Wangenflecken: Violett, silbrig weiB oder gescheckt.

Korperfarbe: Farbverteilung auf dem Koérper, inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel) im Verhaltnis 50:50

teils in gelb, teils in hellgriin. Das Hellgriin, das nur 50% der Koérperfarbe des Normalen
besitzt, soll hauptsdchlich auf der unteren Brusthélfte, dem Rumpf und am Bir-zel
auftreten. Die Farben sollen nicht ineinander laufen, sondern scharf abgegrenzt sein.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die Flligelzeich-nung soll
zimtbraun und/oder als Tupfenmarkierung auf gelbem Grund, unregelmaBig in Form und
Verteilung, erscheinen. Sie ist in Kérperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesaumt. Die
Fligel sollen 2/3 hell und 1/3 dunkel sein.

Handschwingen: Gelb (kann leicht gesaumt sein).
Lange Schwanzfedern: Gelb (kann leicht gesdumt sein).
FiiBe und Beine: Fleischfarben

Rezessiver Schecke Zimtopalin Dunkelgriin

Wie Rezessiver Schecke Zimtopalin Hellgriin, jedoch von dunkelgriiner Kérperfarbe (ca. 50%
der normalen Korperfarbe). Lange Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Rez.-
Schecke Zimtopalin Hellgrin.

Rezessiver Schecke Zimtopalin Olivgriin

Wie Rezessiver Schecke Zimtopalin Hellgriin, jedoch von olivgriner Kérperfarbe (ca. 50%
der normalen Korperfarbe). Lange Schwanzfedern im Verhadltnis dunkler als bei Rez.-
Schecke Zimtopalin Dunkelgrin.

Rezessiver Schecke Zimtopalin Graugrin

Maske: Butterblumengelb, kann durch bis zu 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand
angeordnete Kehltupfen verziert sein. Die beiden &auBeren, wenn vorhanden, sind
teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske
erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel und den Hinterkopf, Gber-
gehend in die Korpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den beiden
Fligelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder
Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 fleischfarben; 0,1 braun

Schnabel: Hornfarbig.

Augen: Dunkelbraun ohne Iris.

Kehltupfen: Zimtbraun.

Wangenflecken: Grau, silbrig weiB3 oder gescheckt.

Korperfarbe: Farbverteilung auf dem Korper, inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel) im Verhaltnis

50:50 teils in gelb, teils in graugriin. Das Graugriin, das nur 50% der Koérperfarbe des
Normalen besitzt, soll hauptsachlich auf der unteren Brusthalfte, dem Rumpf und am
Birzel auftreten. Die Farben sollen nicht ineinanderlaufen, sondern scharf abgegrenzt
sein.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die Flugelzeich-
nung soll zimtbraun und/oder als Tupfenmarkierung auf gelbem Grund, unregelmaBig
in Form und Verteilung, erscheinen. Sie ist in Kdrperfarbe mit einem opalisierenden
Effekt gesaumt. Die Fligel sollen 2/3 hell und 1/3 dunkel sein.

Handschwingen. Gelb (kann leicht gesdumt sein).

Lange Schwanzfedern: Gelb (kann leicht gesaumt sein).

Beine und FiiBBe: Fleischfarben

Bemerkung: Rez.- Schecken Zimtopalin Graugriin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Rezessiver Schecke - Zimtopalin Blaureihe

Rezessiver Schecke Zimtopalin Hellblau

Maske:

Nasenhaut:
Schnabel:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:

Lange Schwanzfedern:

FiiBe und Beine:

Wei3, kann durch bis zu 6 groBe, runde, in gleichmé&Bigem Abstand angeordnete Kehltupfen
verziert sein. Die beiden auBeren, wenn vorhanden, sind teilweise durch langliche Wangen-
flecken verdeckt. Das WeiB der Maske erstreckt sich lber das Gesicht, die Stirn und den
Scheitel und den Hinterkopf, Ubergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere Stelle
zwischen den beiden Fllgelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und
frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 fleischfarben; 0,1 braun.

Hornfarbig.

Dunkelbraun ohne Iris.

Zimtbraun.

Violett, silbrig weiB oder gescheckt.

Farbverteilung auf dem Kérper, inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel) im Verhaltnis 50:50
teils in weiB, teils in hellblau. Das Hellblau, das nur 50% der Koérperfarbe des Normalen
besitzt, soll hauptsachlich auf der unteren Brusthalfte, dem Rumpf und am Burzel auftreten.
Die Farben sollen nicht ineinanderlaufen, sondern scharf abgegrenzt sein.

Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die Fliigelzeichnung soll
zimtbraun und/oder als Tupfenmarkierung auf weiBem Grund, unregelmaBig in Form und
Verteilung, erscheinen. Sie ist in Kérperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesaumt. Die
Fltgel sollen 2/3 hell und 1/3 dunkel sein.

WeiB (kann leicht gesaumt sein).

WeiB (kann leicht gesaumt sein).

Fleischfarben.

Rezessiver Schecke Zimtopalin Dunkelblau

Wie Rezessiver Schecke Zimtopalin Hellblau, jedoch von dunkelblauer Kérperfarbe (ca. 50%
der normalen Koérperfarbe).

Rezessiver Schecke Zimtopalin Mauve

Wie Rezessiver Schecke Zimtopalin Hellblau, jedoch von mauver Koérperfarbe (ca. 50% der
normalen Korperfarbe).

Rezessiver Schecke Zimtopalin Violett

Wie Rezessiver Schecke Zimtopalin Dunkelblau, jedoch von violetter Kérperfarbe (ca. 50%
der normalen Koérperfarbe).

Rezessiver Schecke Zimtopalin Grau

Maske:

Nasenhaut:
Schnabel:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen.

Lange Schwanzfedern:

Beine und FiiBe:
Bemerkung:

Wei3, kann durch bis zu 6 groBe, runde, in gleichmé&Bigem Abstand angeordnete Kehltupfen
verziert sein. Die beiden duBeren, wenn vorhanden, sind teilweise durch langliche Wangen-
flecken verdeckt. Das WeiB der Maske erstreckt sich lber das Gesicht, die Stirn und den
Scheitel und den Hinterkopf, Ubergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere Stelle
zwischen den beiden Fligelréndern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und
frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Hornfarbig.

Dunkelbraun ohne Iris.

Zimtbraun.

Grau, silbrig weiB oder gescheckt.

Farbverteilung auf dem Kdérper im Verhdltnis 50:50 teils in weiB, teils in grau. Das Grau, das
nur 50% der normalen Korperfarbe besitzt, soll hauptsachlich auf der unteren Brusthalfte,
dem Rumpf und am Birzel auftreten. Die Farben sollen nicht ineinanderlaufen, sondern
scharf abgegrenzt sein.

Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die Flligelzeichnung soll
zimtbraun und/oder als Tupfenmarkierung auf weiBem Grund, unregelmaBig in Form und
Verteilung, erscheinen. Sie ist in Kérperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesaumt. Die
Fligel sollen 2/3 hell und 1/3 dunkel sein.

WeiB (kann leicht gesdaumt sein).

WeiB (kann leicht gesdaumt sein).

Fleischfarben.

Rezessive Schecken Zimtopalin Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Rezessiver Schecke Opalin - Griinreihe

Rezessiver Schecke Opalin Hellgriun

Maske:

Nasenhaut:
Schnabel:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:

Butterblumengelb, kann durch bis zu 6 groBe, runde, in gleichméaBigem Abstand
angeordnete Kehltupfen verziert sein. Die beiden auBeren, wenn vorhanden, sind
teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske
erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel und den Hinterkopf,
Ubergehend in die Korpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den beiden
Fligelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder
Zeichnung sein.

1,0 fleischfarben; 0,1 braun.

Hornfarbig.

Schwarz ohne Iris.

Schwarz.

Violett, silbrig wei3 oder gescheckt.

Farbverteilung auf dem Kdorper, inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel) im Verhaltnis
50:50 teils in gelb, teils in hellgriin. Das Hellgrin soll hauptsachlich auf der unteren
Brusthalfte, dem Rumpf und am Burzel auftreten. Die Farben sollen nicht ineinander-
laufen, sondern scharf abgegrenzt sein.

Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die Fligel-
zeichnung soll schwarz und/oder als Tupfenmarkierung auf gelbem Grund, unregel-
maBig in Form und Verteilung, erscheinen. Sie ist in Koérperfarbe mit einem opa-
lisierenden Effekt gesdumt. Die Fliigel sollen 2/3 hell und 1/3 dunkel sein.

Gelb (kann leicht gesdumt sein).

Lange Schwanzfedern: Gelb (kann leicht gesaumt sein).

FiiBe und Beine:

Fleischfarben.

Rezessiver Schecke Opalin Dunkelgriin

Wie Rezessiver Schecke Opalin Hellgrin, jedoch von dunkelgriiner Kérperfarbe. Lange
Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Rez.-Schecke Opalin Hellgriin.

Rezessiver Schecke Opalin Olivgrin

Wie Rezessiver Schecke Opalin Hellgriin, jedoch von olivgriiner Koérperfarbe. Lange
Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Rez.-Schecke Opalin Dunkelgrin.

Rezessiver Schecke Opalin Graugrin

Maske:

Nasenhaut:
Schnabel:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen.

Lange Schwanzfedern:

Beine und FiiBBe:
Bemerkung:

Butterblumengelb, kann durch bis zu 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand
angeordnete Kehltupfen verziert sein. Die beiden auBeren, wenn vorhanden, sind
teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske
erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel und den Hinterkopf,
Ubergehend in die Korpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den beiden
Fligelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder
Zeichnung sein.

1,0 fleischfarben; 0,1 braun.

Hornfarbig.

Schwarz ohne Iris.

Schwarz.

Grau, silbrig weiB oder gescheckt.

Farbverteilung auf dem Kdorper, inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel) im Verhaltnis
50:50 teils in gelb, teils in graugrin. Das Graugriin soll hauptsachlich auf der unteren
Brusthalfte, dem Rumpf und am Birzel auftreten. Die Farben sollen nicht ineinander-
laufen, sondern scharf abgegrenzt sein.

Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die Fligel-
zeichnung soll schwarz und/oder als Tupfenmarkierung auf gelbem Grund, unregel-
maBig in Form und Verteilung, erscheinen. Sie ist in Korperfarbe mit einem
opalisierenden Effekt gesaumt. Die Fliigel sollen 2/3 hell und 1/3 dunkel sein.

Gelb (kann leicht gesdumt sein).

Gelb (kann leicht gesaumt sein).

Fleischfarben

Rezessive Schecken Opalin Graugriin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Rezessiver Schecke - Opalin Blaureihe

Rezessiver Schecke Opalin Hellblau

Maske:

Nasenhaut:
Schnabel:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:

Lange Schwanzfedern:

FiiBe und Beine:

WeiB, kann durch bis zu 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete
Kehltupfen verziert sein. Die beiden duBeren, wenn vorhanden, sind teilweise durch
langliche Wangenflecken verdeckt. Das Wei der Maske erstreckt sich (ber das
Gesicht, die Stirn und den Scheitel und den Hinterkopf, Ubergehend in die
Koérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den beiden Fligelrdndern. Das
Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 fleischfarben; 0,1 braun.

Hornfarbig.

Schwarz ohne Iris..

Schwarz.

Violett, silbrig weiB oder gescheckt.

Farbverteilung auf dem Korper, inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel) im Verhaltnis
50:50 teils in weiB, teils in hellblau. Das Hellblau soll hauptsachlich auf der unteren
Brusthalfte, dem Rumpf und am Burzel auftreten. Die Farben sollen nicht ineinander
laufen, sondern scharf abgegrenzt sein.

Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die
Fligelzeichnung soll schwarz und/oder als Tupfenmarkierung auf weiBem Grund,
unregelmaBig in Form und Verteilung, erscheinen. Sie ist in Kdrperfarbe mit einem
opalisierenden Effekt gesdaumt. Die Fligel sollen 2/3 hell und 1/3 dunkel sein.

WeiB3 (kann leicht gesdumt sein).

WeiB (kann leicht gesdaumt sein).

Fleischfarben.

Rezessiver Schecke Opalin Dunkelblau

Wie Rezessiver Schecke Opalin Hellblau, jedoch von dunkelblauer Kérperfarbe.

Rezessiver Schecke Opalin Mauve

Wie Rezessiver Schecke Opalin Hellblau, jedoch von mauver Koérperfarbe.

Rezessiver Schecke Opalin Violett

Wie Rezessiver Schecke Opalin Dunkelblau, jedoch von violetter Kérperfarbe.

Rezessiver Schecke Opalin Grau

Maske:

Nasenhaut:
Schnabel:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen.

Lange Schwanzfedern:

Beine und FiiBe:
Bemerkung:

WeiBB, kann durch bis zu 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete
Kehltupfen verziert sein. Die beiden duBeren, wenn vorhanden, sind teilweise durch
langliche Wangenflecken verdeckt. Das Wei der Maske erstreckt sich (ber das
Gesicht, die Stirn und den Scheitel und den Hinterkopf, Ubergehend in die
Koérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den beiden Fliigelrdandern. Das
Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 fleischfarben; 0,1 braun.

Hornfarbig.

Schwarz ohne Iris.

Schwarz.

Grau, silbrig weiB oder gescheckt.

Farbverteilung auf dem Korper, inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel) im Verhaltnis
50:50 teils in weiB, teils in grau. Das Grau soll hauptsédchlich auf der unteren
Brusthalfte, dem Rumpf und am Biirzel auftreten. Die Farben sollen nicht ineinander
laufen, sondern scharf abgegrenzt sein.

Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die Flliigelzeich-
nung soll schwarz und/oder als Tupfenmarkierung auf weiBem Grund, unregelmaBig in
Form und Verteilung, erscheinen. Sie ist in Kdrperfarbe mit einem opalisierenden
Effekt gesaumt. Die Fligel sollen 2/3 hell und 1/3 dunkel sein.

Wei3 (kann leicht gesdaumt sein).

WeiB (kann leicht gesaumt sein).

Fleischfarben.

Rezessive Schecken Opalin Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Australischer Schecke - Griinreihe

Australischer Schecke Hellgrin

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:

Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden &uBeren sind teilweise durch ldangliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf Uberzugehen. Das Ge-
sicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau, fleischfarben oder gescheckt; 0,1 braun.

Schwarz mit weiBer Iris.

Schwarz.

Violett, silbrig weiB3 oder gescheckt.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellgriin, von gleichmaBiger Farbtiefe, aber
unterbrochen von regelmdBigen, butterblumengelben Feldern mit einem Anteil von
mindestens einem Drittel bis hdchstens zur Haélfte der gesamten Koérperfarbe oder
bevorzugt mit einem deutlichen butterblumengelben Band um die Kdrpermitte knapp
Gber den Oberschenkeln. Die Farben sollen nicht ineinanderlaufen, sondern sauber
abgegrenzt sein.

Ein Nackenfleck in beliebiger GroBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,
Nacken, Schulter und auf den Fligeln schwarz mit einer gelben Saumung, mit
aufgehelltem Fligelbug und aufgehellter Flliigelvorderkante bis hinauf zur Schulter auf
einem sonst normal gezeichneten Flligel. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss
der Koérperfarbe sein.

Gelb.

Lange Schwanzfedern: Gelb.

FiiBe und Beine:

Blaugrau marmoriert, fleischfarben oder gescheckt.

Australischer Schecke Dunkelgriin

Wie Australischer Schecke Hellgriin, jedoch von dunkelgriiner Kérperfarbe. Lange
Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Austr.-Schecke Hellgrin.

Australischer Schecke Olivgrin

Wie Australischer Schecke Hellgriin, jedoch von olivgriner Korperfarbe. Lange
Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Austr.-Schecke Dunkelgriin.

Australischer Schecke Graugrin

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen.

Butterblumengelb, verziert durch 6 groB3e, runde, in gleichméaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden &uBeren sind teilweise durch ldangliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf Uberzugehen. Das Ge-
sicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau, fleischfarben oder gescheckt; 0,1 braun.

Schwarz mit weiBer Iris.

Schwarz.

Grau, silbrig weiB oder gescheckt.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) graugriin, von gleichmaBiger Farbtiefe, aber
unterbrochen von regelmdBigen, butterblumengelben Feldern mit einem Anteil von
mindestens einem Drittel bis hdchstens zur Haélfte der gesamten Koérperfarbe oder
bevorzugt mit einem deutlichen butterblumengelben Band um die Korpermitte knapp
iber den Oberschenkeln. Die Farben sollen nicht ineinanderlaufen, sondern sauber
abgegrenzt sein.

Ein Nackenfleck in beliebiger GroBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,
Nacken, Schulter und auf den Fligeln schwarz mit einer gelben Saumung, mit
aufgehelltem Fligelbug und aufgehellter Fliigelvorderkante bis hinauf zur Schulter auf
einem sonst normal gezeichneten Flligel. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss
der Koérperfarbe sein.

Gelb.

Lange Schwanzfedern: Gelb.

Beine und FiiBe:
Bemerkung:

Blaugrau marmoriert, fleischfarben oder gescheckt.
Australische Schecken Graugriin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.

52 © AZ-DWV



AZ-DWV-Standard

Australischer Schecke - Blaureihe

Australischer Schecke Hellblau

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:

WeiB, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-

fen. Die beiden duBeren sind teilweise durch lédngliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB3 der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die
Wellenzeichnung am Hinterkopf Uberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau, fleischfarben oder gescheckt; 0,1 braun.

Schwarz mit weiBer Iris.

Schwarz.

Violett, silbrig weiB3 oder gescheckt.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellblau, von gleichmaBiger Farbtiefe, aber
unterbrochen von regelmaBigen, weiBen Feldern mit einem Anteil von mindestens
einem Drittel bis héchstens zur Halfte der gesamten Kdérperfarbe oder bevorzugt mit
einem deutlichen weiBen Band um die Kérpermitte knapp Uber den Oberschenkeln. Die
Farben sollen nicht ineinanderlaufen, sondern sauber abgegrenzt sein.

Ein Nackenfleck in beliebiger GréBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,
Nacken, Schulter und auf den Fligeln schwarz mit einer weiBen Sdaumung, mit
aufgehelltem Fligelbug und aufgehellter Fliigelvorderkante bis hinauf zur Schulter auf
einem sonst normal gezeichneten Fllgel. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss
der Korperfarbe sein.

Weil.

Lange Schwanzfedern: WeiB.

FiiBe und Beine:

Blaugrau marmoriert, fleischfarben oder gescheckt.

Australischer Schecke Dunkelblau

Wie Australischer Schecke Hellblau, jedoch von dunkelblauer Kérperfarbe.

Australischer Schecke Mauve

Wie Australischer Schecke Hellblau, jedoch von mauver Kérperfarbe.

Australischer Schecke Violett

Wie Australischer Schecke Dunkelblau, jedoch von violetter Kérperfarbe.

Australischer Schecke Grau

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen.

Lange Schwanzfedern:

Beine und FiiBe:
Bemerkung:

WeiB, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden &uBeren sind teilweise durch lédngliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB der Maske erstreckt sich ber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die
Wellenzeichnung am Hinterkopf lberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau, fleischfarben oder gescheckt; 0,1 braun.

Schwarz mit weiBer Iris.

Schwarz.

Grau, silbrig weiB oder gescheckt.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellgrau, von gleichméaBiger Farbtiefe, aber
unterbrochen von regelmaBigen, weiBen Feldern mit einem Anteil von mindestens
einem Drittel bis héchstens zur Halfte der gesamten Kdrperfarbe oder bevorzugt mit
einem deutlichen weiBen Band um die Kérpermitte knapp lber den Oberschenkeln.
Die Farben sollen nicht ineinanderlaufen, sondern sauber abgegrenzt sein.

Ein Nackenfleck in beliebiger GroBe muss vorhanden sein. An Wangen, Hinterkopf,
Nacken, Schulter und auf den Fligeln schwarz mit einer weiBen Sdumung, mit
aufgehelltem Fligelbug und aufgehellter Fliigelvorderkante bis hinauf zur Schulter auf
einem sonst normal gezeichneten Fllgel. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss
der Koérperfarbe sein.

Weil.

WeiB

Blaugrau marmoriert, fleischfarben oder gescheckt.

Australische Schecken Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Australischer Schecke Zimt - Grunreihe

Australischer Schecke Zimt Hellgrin

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:

Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich (iber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf Uberzugehen. Das
Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau, fleischfarben oder gescheckt; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.
Zimtbraun.
Violett, silbrig weiB oder gescheckt.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellgriin, von gleichmaBiger Farbtiefe, aber
unterbrochen von regelmaBigen, butterblumengelben Feldern mit einem Anteil von
mindestens einem Drittel bis hdchstens zur Halfte der gesamten Kérperfarbe oder
bevorzugt mit einem deutlichen butterblumengelben Band um die Kdrpermitte knapp
Uber den Oberschenkeln. Die Farben sollen nicht ineinanderlaufen, sondern sauber
abgegrenzt sein.

Ein Nackenfleck in beliebiger GréBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,
Nacken, Schulter und auf den Fligeln zimtbraun mit einer gelben Saumung, mit
aufgehelltem Fligelbug und aufgehellter Fliigelvorderkante bis hinauf zur Schulter auf
einem sonst zimt gezeichneten Fliigel. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss
der Korperfarbe sein.

Gelb.

Lange Schwanzfedern: Gelb.

FiiBe und Beine:

Graubraun, fleischfarben oder gescheckt.

Australischer Schecke Zimt Dunkelgrin

Wie Australischer Schecke Zimt Hellgriin, jedoch von dunkelgriiner Korperfarbe (ca. 50%
der normalen Korperfarbe). Lange Schwanzfedern im Verhadltnis dunkler als bei Austr.-
Schecke Zimt Hellgrin.

Australischer Schecke Zimt Olivgriin

Wie Australischer Schecke Zimt Hellgrin, jedoch von olivgriiner Kérperfarbe (ca. 50% der
normalen Korperfarbe). Lange Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Austr.-Schecke
Zimt Dunkelgrin.

Australischer Schecke Zimt Graugriin

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen.

Butterblumengelb, verziert durch 6 groB3e, runde, in gleichméaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich (iber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf (berzugehen. Das
Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau, fleischfarben oder gescheckt; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Zimtbraun.

Grau, silbrig weiB oder gescheckt.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) graugriin, von gleichmaBiger Farbtiefe, aber
unterbrochen von regelmaBigen, butterblumengelben Feldern mit einem Anteil von
mindestens einem Drittel bis hdchstens zur Hélfte der gesamten Kérperfarbe oder
bevorzugt mit einem deutlichen butterblumengelben Band um die Kdrpermitte knapp
Uber den Oberschenkeln. Die Farben sollen nicht ineinanderlaufen, sondern sauber
abgegrenzt sein.

Ein Nackenfleck in beliebiger GroBe muss vorhanden sein. An Wangen, Hinterkopf,
Nacken, Schulter und auf den Fligeln zimtbraun mit einer gelben Saumung, mit
aufgehelltem Fligelbug und aufgehellter Fliigelvorderkante bis hinauf zur Schulter auf
einem sonst zimt gezeichneten Fliigel. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss
der Koérperfarbe sein.

Gelb.

Lange Schwanzfedern: Gelb.

Beine und FiiBBe:
Bemerkung:

Graubraun, fleischfarben oder gescheckt.

Australische Schecken Zimt Graugriin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und
Dunkel.
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Australischer Schecke - Zimt Blaureihe

Australischer Schecke Zimt Hellblau

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:

WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-

fen. Die beiden auBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB der Maske erstreckt sich Gber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die
Wellenzeichnung am Hinterkopf lberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau, fleischfarben oder gescheckt; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Zimtbraun.

Violett, silbrig weiB oder gescheckt.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellblau, von gleichmaBiger Farbtiefe, aber
unterbrochen von regelmaBigen, weiBen Feldern mit einem Anteil von mindestens
einem Drittel bis héchstens zur Halfte der gesamten Kdrperfarbe oder bevorzugt mit
einem deutlichen weiBen Band um die Kérpermitte knapp Uber den Oberschenkeln. Die
Farben sollen nicht ineinanderlaufen, sondern sauber abgegrenzt sein.

Ein Nackenfleck in beliebiger GroBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,
Nacken, Schulter und auf den Fligeln zimtbraun mit einer weiBen Sdumung, mit
aufgehelltem Fligelbug und aufgehellter Fliigelvorderkante bis hinauf zur Schulter auf
einem sonst zimt gezeichneten Fliigel. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss
der Koérperfarbe sein.

Weil3.

Lange Schwanzfedern: WeiB.

FiiBe und Beine:

Graubraun, fleischfarben oder gescheckt.

Australischer Schecke Zimt Dunkelblau

Wie Australischer Schecke Zimt Hellblau, jedoch von dunkelblauer Kérperfarbe (ca. 50% der
normalen Korperfarbe).

Australischer Schecke Zimt Mauve

Wie Australischer Schecke Zimt Hellblau, jedoch von mauver Koérperfarbe (ca. 50% der
normalen Korperfarbe).

Australischer Schecke Zimt Violett

Wie Australischer Schecke Zimt Dunkelblau, jedoch von violetter Kérperfarbe (ca. 50% der
normalen Korperfarbe).

Australischer Schecke Zimt Grau

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen.

Lange Schwanzfedern:

Beine und FiiBe:
Bemerkung:

WeiB, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete
Kehltupfen. Die beiden aduBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken
verdeckt. Das WeiB der Maske erstreckt sich (ber das Gesicht, die Stirn und den
Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf lberzugehen. Das Gesicht, die
Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau, fleischfarben oder gescheckt; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Zimtbraun.

Grau, silbrig weiB oder gescheckt.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellgrau, von gleichméaBiger Farbtiefe, aber
unterbrochen von regelmaBigen, weiBen Feldern mit einem Anteil von mindestens
einem Drittel bis hochstens zur Halfte der gesamten Koérperfarbe oder bevorzugt mit
einem deutlichen weiBen Band um die Kérpermitte knapp Uber den Oberschenkeln.
Die Farben sollen nicht ineinanderlaufen, sondern sauber abgegrenzt sein.

Ein Nackenfleck in beliebiger GréBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,
Nacken, Schulter und auf den Fligeln zimtbraun mit einer weiBen Sdumung, mit
aufgehelltem Fligelbug und aufgehellter Fliigelvorderkante bis hinauf zur Schulter auf
einem sonst zimt gezeichneten Flligel. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss
der Korperfarbe sein.

Weil3.

Weil.

Graubraun, fleischfarben oder gescheckt.

Australische Schecken Zimt Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Australischer Schecke Zimtopalin - Griinreihe

Australischer Schecke Zimtopalin Hellgriin

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:

Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich (iber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel und den Hinterkopf, Ubergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die
obere Stelle zwischen den beiden Fligelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der
Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau, fleischfarben oder gescheckt; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Zimtbraun.

Violett, silbrig weiB oder gescheckt.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellgriin, von gleichmaBiger Farbtiefe, aber
unterbrochen von regelmdBigen, butterblumengelben Feldern mit einem Anteil von
mindestens einem Drittel bis hdchstens zur Hélfte der gesamten Kérperfarbe oder
bevorzugt mit einem deutlichen butterblumengelben Band um die Korpermitte knapp
ber den Oberschenkeln. Die Farben sollen nicht ineinanderlaufen, sondern sauber
abgegrenzt sein.

Ein Nackenfleck in beliebiger GréBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,
Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sen. Die zimtbraune Fligelzeichnung ist in
Korperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesaumt. Die Fllgelvorderkante ist
aufgehellt bis hinauf zur Schulter, auf einem sonst zimtopalin gezeichneten Fliigel.
Gelb.

Lange Schwanzfedern: Gelb.

FiiBe und Beine:

Graubraun, fleischfarben oder gescheckt.

Australischer Schecke Zimtopalin Dunkelgriin

Wie Australischer Schecke Zimtopalin Hellgriin, jedoch von dunkelgriiner Kérperfarbe (ca.
50% der normalen Kérperfarbe). Lange Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Austr.-
Schecke Zimt Opalin Hellgrin.

Australischer Schecke Zimtopalin Olivgriin

Wie Australischer Schecke Zimtopalin Hellgrin, jedoch von olivgriiner Kérperfarbe (ca. 50%
der normalen Korperfarbe). Lange Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler. als bei Austr.-
Schecke Zimt Opalin Dunkelgrin.

Australischer Schecke Zimtopalin Graugriin

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen.

Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden &uBeren sind teilweise durch ldangliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich (iber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel und den Hinterkopf, Ubergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die
obere Stelle zwischen den beiden Fligelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der
Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau, fleischfarben oder gescheckt; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.
Zimtbraun.
Grau, silbrig weiB oder gescheckt.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) graugriin, von gleichmaBiger Farbtiefe, aber
unterbrochen von regelmaBigen, butterblumengelben Feldern mit einem Anteil von
mindestens einem Drittel bis hdchstens zur Hélfte der gesamten Kérperfarbe oder
bevorzugt mit einem deutlichen butterblumengelben Band um die Kdrpermitte knapp
Uber den Oberschenkeln. Die Farben sollen nicht ineinanderlaufen, sondern sauber
abgegrenzt sein.

Ein Nackenfleck in beliebiger GroBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,
Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die zimtbraune Fliigelzeichnung ist in
Korperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesaumt. Die Fligelvorderkante ist
aufgehellt bis hinauf zur Schulter, auf einem sonst zimtopalin gezeichneten Fliigel.
Gelb.

Lange Schwanzfedern: Gelb.

Beine und FiiBe:
Bemerkung:

Graubraun, fleischfarben oder gescheckt.

Australische Schecken Zimtopalin Graugriin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und
Dunkel.
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Australische Schecke - Zimtopalin Blaureihe

Australischer Schecke Zimtopalin Hellblau

Maske: WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden &duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
Wei3 der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel und den
Hinterkopf, Ubergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den
beiden Flugelrdndern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von
jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau, fleischfarben oder gescheckt; 0,1 braun.

Augen: Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Zimtbraun.

Wangenflecken: Violett, silbrig wei3 oder gescheckt.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellblau, von gleichmaBiger Farbtiefe, aber

unterbrochen von regelmaBigen, weiBen Feldern mit einem Anteil von mindestens
einem Drittel bis hochstens zur Halfte der gesamten Koérperfarbe oder bevorzugt mit
einem deutlichen weiBen Band um die Kérpermitte knapp tber den Oberschenkeln. Die
Farben sollen nicht ineinanderlaufen, sondern sauber abgegrenzt sein.

Zeichnung: Ein Nackenfleck in beliebiger GréBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,
Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die zimtbraune Fliigelzeichnung ist in
Koérperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesaumt. Die Fliigelvorderkante ist
aufgehellt bis hinauf zur Schulter, auf einem sonst zimtopalin gezeichneten Fligel.

Handschwingen: Weil.

Lange Schwanzfedern: WeiB.

FiiBe und Beine: Graubraun, fleischfarben oder gescheckt.

Australischer Schecke Zimtopalin Dunkelblau

Wie Australischer Schecke Zimtopalin Hellblau, jedoch von dunkelblauer Kérperfarbe
(ca. 50% der normalen Korperfarbe).

Australischer Schecke Zimtopalin Mauve

Wie Australischer Schecke Zimtopalin Hellblau, jedoch von mauver Kérperfarbe (ca.
50% der normalen Korperfarbe).

Australischer Schecke Zimtopalin Violett

Wie Australischer Schecke Zimtopalin Dunkelblau, jedoch von violetter Koérperfarbe
(ca. 50% der normalen Kérperfarbe).

Australischer Schecke Zimtopalin Grau

Maske: WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB der Maske erstreckt sich iber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel und den
Hinterkopf, Ubergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den
beiden Fliigelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von
jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau, fleischfarben oder gescheckt; 0,1 braun.

Augen: Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Zimtbraun.

Wangenflecken: Grau, silbrig weiB oder gescheckt.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellgrau, von gleichmaBiger Farbtiefe, aber

unterbrochen von regelmaBigen, weiBen Feldern mit einem Anteil von mindestens
einem Drittel bis héchstens zur Halfte der gesamten Kdrperfarbe oder bevorzugt mit
einem deutlichen weiBen Band um die Kérpermitte knapp Uber den Oberschenkeln. Die
Farben sollen nicht ineinanderlaufen, sondern sauber abgegrenzt sein.

Zeichnung: Ein Nackenfleck in beliebiger GréBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,
Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die zimtbraune Flligelzeichnung ist in
Koérperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesaumt. Die Fliigelvorderkante ist
aufgehellt bis hinauf zur Schulter, auf einem sonst zimtopalin gezeichneten Fligel.

Handschwingen. WeiB.

Lange Schwanzfedern: Weil3.

Beine und FiiBe: Graubraun, fleischfarben oder gescheckt.

Bemerkung: Austr.- Schecken Zimtopalin Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Australischer Schecke Opalin - Griinreihe

Australischer Schecke Opalin Hellgriin

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:

Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden &uBeren sind teilweise durch ldangliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich (iber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel und den Hinterkopf, Ubergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die
obere Stelle zwischen den beiden Flligelrdndern. Das Gesicht, die Stirn und der
Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau, fleischfarben oder gescheckt; 0,1 braun.

Schwarz mit weiBer Iris.
Schwarz.
Violett, silbrig weiB oder gescheckt.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellgriin, von gleichméaBiger Farbtiefe, aber
unterbrochen von regelmaBigen, butterblumengelben Feldern mit einem Anteil von
mindestens einem Drittel bis hdchstens zur Haélfte der gesamten Koérperfarbe oder
bevorzugt mit einem deutlichen butterblumengelben Band um die Kdrpermitte knapp
Uber den Oberschenkeln. Die Farben sollen nicht ineinanderlaufen, sondern sauber
abgegrenzt sein.

Ein Nackenfleck in beliebiger GroBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,
Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die schwarze Flligelzeichnung ist in
Kérperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesaumt. Die Fligelvorderkante ist auf-
gehellt bis hinauf zur Schulter, auf einem sonst opalin gezeichneten Fllgel.

Gelb.

Lange Schwanzfedern: Gelb.

FiiBe und Beine:

Blaugrau marmoriert, fleischfarben oder gescheckt.

Australischer Schecke Opalin Dunkelgriin

Wie Australischer Schecke Opalin Hellgriin, jedoch von dunkelgriiner Kérperfarbe.
Lange Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Austr.-Schecke Opalin Hellgrin .

Australischer Schecke Opalin Olivgriin

Wie Australischer Schecke Opalin Hellgriin, jedoch von olivgriiner Kérperfarbe. Lange
Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Austr.-Schecke Opalin Dunkelgriin.

Australischer Schecke Opalin Graugrin

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen.

Butterblumengelb, verziert durch 6 groB3e, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich (iber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel und den Hinterkopf, Uibergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die
obere Stelle zwischen den beiden Fligelrdandern. Das Gesicht, die Stirn und der
Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau, fleischfarben oder gescheckt; 0,1 braun.

Schwarz mit weiBer Iris.

Schwarz.

Grau, silbrig weiB oder gescheckt.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) graugriin, von gleichmaBiger Farbtiefe, aber
unterbrochen von regelméaBigen, butterblumengelben Feldern mit einem Anteil von
mindestens einem Drittel bis hdchstens zur Hélfte der gesamten Kérperfarbe oder
bevorzugt mit einem deutlichen butterblumengelben Band um die Korpermitte knapp
liber den Oberschenkeln. Die Farben sollen nicht ineinanderlaufen, sondern sauber
abgegrenzt sein.

Ein Nackenfleck in beliebiger GréBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,
Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die schwarze Fliigelzeichnung ist in
Korperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesaumt. Die Flligelvorderkante ist
aufgehellt bis hinauf zur Schulter, auf einem sonst opalin gezeichneten Fllgel.

Gelb.

Lange Schwanzfedern: Gelb.

Beine und FiiBe:
Bemerkung:

Blaugrau marmoriert, fleischfarben oder gescheckt.
Austr.-Schecken Opalin Graugriin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Australischer Schecke - Opalin Blaureihe

Australischer Schecke Opalin Hellblau

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:

WeiB, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-

fen. Die beiden duBeren sind teilweise durch lédngliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiBB der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel und den
Hinterkopf, Gbergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den
beiden Fligelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von
jeder Zeichnung sein.

1,0 blau, fleischfarben oder gescheckt; 0,1 braun.

Schwarz mit weiBer Iris.

Schwarz.

Violett, silbrig weiB3 oder gescheckt.

“Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellblau, von gleichmaBiger Farbtiefe, aber

unterbrochen von regelmaBigen, weiBen Feldern mit einem Anteil von mindestens
einem Drittel bis héchstens zur Halfte der gesamten Koérperfarbe oder bevorzugt mit
einem deutlichen weiBen Band um die Kérpermitte knapp Uber den Oberschenkeln. Die
Farben sollen nicht ineinanderlaufen, sondern sauber abgegrenzt sein.”

Ein Nackenfleck in beliebiger GréBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,
Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die schwarze Fliigelzeichnung ist in
Korperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesaumt. Die Fllgelvorderkante ist
aufgehellt bis hinauf zur Schulter, auf einem sonst opalin gezeichneten Fllgel.

Weil.

Lange Schwanzfedern: WeiB.

FiiBe und Beine:

Blaugrau marmoriert, fleischfarben oder gescheckt.

Australischer Schecke Opalin Dunkelblau

Wie Australischer Schecke Opalin Hellblau, jedoch von dunkelblauer Kérperfarbe.

Australischer Schecke Opalin Mauve

Wie Australischer Schecke Opalin Hellblau, jedoch von mauver Kérperfarbe.

Australischer Schecke Opalin Violett

Wie Australischer Schecke Opalin Dunkelblau, jedoch von violetter Korperfarbe.

Australischer Schecke Opalin Grau

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen.

Lange Schwanzfedern:

Beine und FiiBBe:
Bemerkung:

WeiB, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden &uBeren sind teilweise durch lédngliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB der Maske erstreckt sich (iber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel und den
Hinterkopf, Ubergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den
beiden Fligelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von
jeder Zeichnung sein.

1,0 blau, fleischfarben oder gescheckt; 0,1 braun.

Schwarz mit weiBer Iris.

Schwarz.

Grau, silbrig weiB oder gescheckt.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellgrau, von gleichméaBiger Farbtiefe, aber
unterbrochen von regelmaBigen, weiBen Feldern mit einem Anteil von mindestens
einem Drittel bis hochstens zur Halfte der gesamten Kdrperfarbe oder bevorzugt mit
einem deutlichen weiBen Band um die Kérpermitte knapp lber den Oberschenkeln.
Die Farben sollen nicht ineinanderlaufen, sondern sauber abgegrenzt sein.

Ein Nackenfleck in beliebiger GroBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,
Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die schwarze Fligelzeichnung ist in
Korperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesaumt. Die Flligelvorderkante ist
aufgehellt bis hinauf zur Schulter, auf einem sonst opalin gezeichneten Fllgel.

Weil.

Weil.

Blaugrau marmoriert, fleischfarben oder gescheckt.

Australische Schecken Opalin Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Spangle - Grinreihe
Spangle Hellgrin

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden duBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich tUber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf Uberzugehen. Das
Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Schwarz mit gelbem Zentrum.

Wangenflecken: Violett, silbrig wei3 oder eine Mischung von beiden.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellgriin, von gleichmaBiger Farbtiefe.
Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln schwarz mit einer gelben

Saumung. Auf den Fligeln ist jede gelbe Feder mit einer schwarzen Linie nahe der
Federsdumung versehen, wobei eine gelbe Saumung am Rand verbleibt. Die Zeich-
nung soll frei von jeglichem Einfluss der Kdrperfarbe sein.

Handschwingen: Gelb mit schwarzer Saumung.
Lange Schwanzfedern: Gelb oder gelb mit schwarzer Saumung.
FiiBe und Beine: Blaugrau marmoriert bis fleischfarben.

Spangle-Dunkelgriin

Wie Spangle Hellgriin, jedoch von dunkelgriiner Kérperfarbe. Lange Schwanzfedern im
Verhaltnis dunkler als bei Spangle Hellgrin.

Spangle-Olivgriin

Wie Spangle Hellgriin, jedoch von olivgriner Korperfarbe. Lange Schwanzfedern im
Verhaltnis dunkler als bei Spangle Dunkelgrin.

Spangle-Graugriun
Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-

nete Kehltupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich tUber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf (berzugehen. Das
Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Schwarz mit gelbem Zentrum.

Wangenflecken: Grau, silbrig weiB oder eine Mischung von beiden.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) graugriin, von gleichmaBiger Farbtiefe.
Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fliigeln schwarz mit einer gelben

Sdumung. Auf den Fligeln ist jede gelbe Feder mit einer schwarzen Linie nahe der
Federsdumung versehen, wobei eine gelbe Saumung am Rand verbleibt. Die Zeich-
nung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein.

Handschwingen. Gelb mit schwarzer Saumung.

Lange Schwanzfedern: Gelb oder gelb mit schwarzer Sdumung.

Beine und FiiBe: Blaugrau marmoriert bis fleischfarben.

Bemerkung: Spangle Graugrin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Spangle - Blaureihe

Spangle Hellblau

Maske: WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden &duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
Wei3 der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die
Wellenzeichnung am Hinterkopf Gberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Schwarz mit weiBem Zentrum.

Wangenflecken: Violett, silbrig wei3 oder eine Mischung von beiden.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellblau, von gleichmaBiger Farbtiefe.
Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fliigeln schwarz mit einer weiBen

Sdumung. Auf den Fllgeln ist jede weiBe Feder mit einer schwarzen Linie nahe der
Federsaumung versehen, wobei eine weiBe Saumung am Rand verbleibt. Die Zeich-
nung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein.

Handschwingen: Wei3 mit schwarzer Sdumung.
Lange Schwanzfedern: WeiB oder weiB3 mit schwarzer Saumung.
FiiBe und Beine: Blaugrau marmoriert bis fleischfarben.

Spangle Dunkelblau

Wie Spangle Hellblau, jedoch von dunkelblauer Kérperfarbe. Lange Schwanzfedern im
Verhaltnis dunkler als bei Spangle Hellblau.

Spangle Mauve

Wie Spangle Hellblau, jedoch von mauver Korperfarbe. Lange Schwanzfedern im
Verhaltnis dunkler als bei Spangle Dunkelblau.

Spangle Violett

Wie Spangle Dunkelblau, jedoch von violetter Kérperfarbe. Lange Schwanzfedern im
Verhaltnis dunkler.

Spangle Grau

Maske: WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
Wei3 der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die
Wellenzeichnung am Hinterkopf lUberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Schwarz mit weiBem Zentrum.

Wangenflecken: Grau, silbrig weiB3 oder eine Mischung von beiden.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) grau, von gleichmaBiger Farbtiefe.
Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln schwarz mit einer weiBen

Sdumung. Auf den Fllgeln ist jede weiBe Feder mit einer schwarzen Linie nahe der
Federsdaumung versehen, wobei eine weiBe Saumung am Rand verbleibt. Die Zeich-
nung soll frei von jeglichem Einfluss der Kdrperfarbe sein.

Handschwingen. Wei3 mit schwarzer Saumung.

Lange Schwanzfedern: WeiB oder weiB3 mit schwarzer Saumung.

Beine und FiiBe: Blaugrau marmoriert bis fleischfarben.

Bemerkung: Spangle Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Spangle Zimt - Griinreihe

Spangle Zimt Hellgriin

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:

Butterblumengelb, verziert durch 6 groB3e, runde, in gleichmdBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden duBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich tUber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf Uberzugehen. Das
Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Zimtbraun mit gelbem Zentrum.

Violett, silbrig weiB oder eine Mischung von beiden.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellgriin, 50% der Kérperfarbe des Normalen
und von gleichmaBiger Farbtiefe.

Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fliigeln zimtbraun mit einer gelben
Saumung. Auf den Fllgeln ist jede gelbe Feder mit einer zimtbraunen Linie nahe der
Federsdumung versehen, wobei eine gelbe Sadumung am Rand verbleibt. Die Zeichnung
soll frei von jeglichem Einfluss der Kdrperfarbe sein.

Gelb mit zimtbrauner Sdumung.

Lange Schwanzfedern: Gelb oder gelb mit zimtbrauner Sdumung.

FiiBe und Beine:

Graubraun bis fleischfarben.

Spangle Zimt Dunkelgriin

Wie Spangle Zimt Hellgriin, jedoch von dunkelgriiner Koérperfarbe (ca. 50% der
normalen Korperfarbe). Lange Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Spangle
Zimt Hellgrin.

Spangle Zimt Olivgriin

Wie Spangle Zimt Hellgriin, jedoch von olivgriiner Kérperfarbe (ca. 50% der normalen
Korperfarbe). Lange Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Spangle Zimt
Dunkelgrun.

Spangle Zimt Graugriun

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:

Lange Schwanzfedern:

Beine und FiiBe:
Bemerkung:

Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich tUber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf Uberzugehen. Das
Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Zimtbraun mit gelbem Zentrum.

Grau, silbrig weiB3 oder eine Mischung von beiden.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) graugriin, 50% der Kérperfarbe des Normalen

und von gleichmaBiger Farbtiefe.

Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fliigeln zimtbraun mit einer gelben
Saumung. Auf den Fllgeln ist jede gelbe Feder mit einer zimtbraunen Linie nahe der
Federsaumung versehen, wobei eine gelbe Saumung am Rand verbleibt. Die Zeichnung
soll frei von jeglichem Einfluss der Kdrperfarbe sein.

Gelb mit zimtbrauner Sdumung.

Gelb oder gelb mit zimtbrauner Saumung.

Graubraun bis fleischfarben.

Spangle Zimt Graugrin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Spangle Zimt - Blaureihe

Spangle Zimt Hellblau

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:

Lange Schwanzfedern:

FiiBe und Beine:

WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB der Maske erstreckt sich Gber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die
Wellenzeichnung am Hinterkopf Gberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Zimtbraun mit weiBem Zentrum.

Violett, silbrig wei3 oder eine Mischung von beiden.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellblau, 50% der Kérperfarbe des Normalen
und von gleichmaBiger Farbtiefe.

Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln zimtbraun mit einer
weiBen Saumung. Auf den Fligeln ist jede weiBe Feder mit einer zimtbraunen Linie
nahe der Federsdumung versehen, wobei eine weie Saumung am Rand verbleibt. Die
Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Koérperfarbe sein.

Wei3 mit zimtbrauner Sdumung.

WeiB oder weiB mit zimtbrauner Sdumung.

Graubraun bis fleischfarben.

Spangle Zimt Dunkelblau

Wie Spangle Zimt Hellblau, jedoch von dunkelblauer Koérperfarbe (ca. 50% der
normalen Koérperfarbe). Lange Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Spangle
Zimt Hellblau.

Spangle Zimt Mauve

Wie Spangle Zimt Hellblau, jedoch von mauver Koérperfarbe (ca. 50% der normalen
Korperfarbe). Lange Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Spangle Zimt
Dunkelblau.

Spangle Zimt Violett

Wie Spangle Zimt Dunkelblau, jedoch von violetter Korperfarbe (ca. 50% der

normalen Koérperfarbe). Lange Schwanzfedern wie bei Spangle Zimt Dunkelblau.

Spangle Zimt Grau

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen.

Lange Schwanzfedern:

Beine und FiiBe:
Bemerkung:

WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-

fen. Die beiden duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
Wei3 der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die
Wellenzeichnung am Hinterkopf lUberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Zimtbraun mit weiBem Zentrum.

Grau, silbrig wei3 oder eine Mischung von beiden.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) grau, 50% der Koérperfarbe des Normalen und

von gleichmaBiger Farbtiefe.

Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln zimtbraun mit einer
weiBen Sdumung. Auf den Fligeln ist jede weiBe Feder mit einer zimtbraunen Linie
nahe der Federsdumung versehen, wobei eine weie Saumung am Rand verbleibt. Die
Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Koérperfarbe sein.

Wei3 mit zimtbrauner Sdumung.

WeiB oder weiB mit zimtbrauner Sdumung.

Graubraun bis fleischfarben.

Spangle Zimt Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Spangle Zimtopalin - Griunreihe

Spangle Zimtopalin Hellgriun

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:

Lange Schwanzfedern:

FiiBe und Beine:

Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn,
den Scheitel und den Hinterkopf, (ibergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere
Stelle zwischen den beiden Fligelrdandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Zimtbraun mit gelbem Zentrum.

Violett, silbrig wei3 oder eine Mischung von beiden.

Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite)
hellgriin, 50% der Korperfarbe des Normalen und von gleichméaBiger Farbtiefe.
Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Auf den
Fligeln ist jede gelbe Feder korperfarben und zimtbraun oder nur kd&rperfarben
gesaumt.

Gelb oder gelb mit zimtbrauner Sdumung.

Gelb oder gelb mit zimtbrauner Saumung.

Graublau bis fleischfarben.

Spangle Zimtopalin Dunkelgriin

Wie Spangle Zimptopalin Hellgriin, jedoch von dunkelgriiner Kdrperfarbe (ca. 50% der
normalen Koérperfarbe). Lange Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Spangle
Zimt Opalin Hellgran.

Spangle Zimtopalin Olivgriin

Wie Spangle Zimtopalin Hellgriin, jedoch von olivgriiner Kérperfarbe (ca. 50% der
normalen Koérperfarbe). Lange Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Spangle
Zimt Opalin Dunkelgrin.

Spangle Zimtopalin Graugriin

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:

Lange Schwanzfedern:

Beine und FiiBBe:
Bemerkung:

Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden duBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn,
den Scheitel und den Hinterkopf, (ibergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere
Stelle zwischen den beiden Fligelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Zimtbraun mit gelbem Zentrum.

Grau, silbrig weiB3 oder eine Mischung von beiden.

Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite)
graugriin, 50% der Korperfarbe des Normalen und von gleichmaBiger Farbtiefe.
Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Auf den
Fligeln ist jede gelbe Feder korperfarben und zimtbraun oder nur korperfarben
gesaumt.

Gelb oder gelb mit zimtbrauner Saumung.

Gelb oder gelb mit zimtbrauner Saumung.

Graubraun bis fleischfarben

Spangle Zimtopalin Graugriin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Spangle Zimtopalin - Blaureihe

Spangle Zimtopalin Hellblau

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:
Handschwingen:

Lange Schwanzfedern:
FiiBe und Beine:

WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden &duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB der Maske erstreckt sich (iber das Gesicht, die Stirn, den Scheitel und den
Hinterkopf, Gbergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den
beiden Fliigelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von
jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Zimtbraun mit weiBem Zentrum.

Violett, silbrig wei3 oder eine Mischung von beiden.

Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite)
hellblau, 50% der K&rperfarbe des Normalen und von gleichmaBiger Farbtiefe.
Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Auf den
Fligeln ist jede weiBe Feder korperfarben und zimtbraun oder nur korperfarben
gesaumt.

Wei3 oder weil mit zimtbrauner Sdumung.

WeiB oder wei3 mit zimtbrauner Saumung.

Graubraun bis fleischfarben

Spangle Zimtopalin Dunkelblau

Wie Spangle Zimtopalin Hellblau, jedoch von dunkelblauer Kérperfarbe (ca. 50% der
normalen Koérperfarbe). Lange Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Spangle
Zimt Opalin Hellblau.

Spangle Zimtopalin Mauve

Wie Spangle Zimtopalin Hellblau, jedoch von mauver Ko&rperfarbe (ca. 50% der
normalen Koérperfarbe). Lange Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Spangle
Zimt Opalin Dunkelblau.

Spangle Zimtopalin Violett

Wie Spangle Zimtopalin Dunkelblau, jedoch von violetter Kdrperfarbe (ca. 50% der
normalen Koérperfarbe). Lange Schwanzfedern wie Zimt Opalin Dunkelblau.

Spangle Zimtopalin Grau

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen.
Lange Schwanzfedern:
Beine und FiiBBe:
Bemerkung:

WeiB, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden &uBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
Wei3 der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn, den Scheitel und den
Hinterkopf, Gbergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den
beiden Fliigelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von
jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Zimtbraun mit weiBem Zentrum.

Grau, silbrig weiB3 oder eine Mischung von beiden.

Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) grau,
50% der Korperfarbe des Normalen und von gleichmaBiger Farbtiefe.

Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Auf den
Fligeln ist jede weiBe Feder korperfarben und zimtbraun oder nur korperfarben
gesaumt.

Wei3 oder weiB mit zimtbrauner Saumung.

WeiB oder wei3 mit zimtbrauner Saumung.

Graubraun bis fleischfarben.

Spangle Zimtopalin Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Spangle Opalin - Grunreihe

Spangle Opalin Hellgrin

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:

Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn,
den Scheitel und den Hinterkopf, (ibergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere
Stelle zwischen den beiden Fligelrdandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Zimtbraun mit gelbem Zentrum.

Violett, silbrig wei3 oder eine Mischung von beiden.

Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite)
hellgriin von gleichmaBiger Farbtiefe.

Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Auf den
Fligeln ist jede gelbe Feder korperfarben und zimtbraun oder nur kd&rperfarben
gesaumt.

Gelb oder gelb mit zimtbrauner Sdumung.

Lange Schwanzfedern: Gelb oder gelb mit zimtbrauner Sdumung.

FiiBe und Beine:

Graublau bis fleischfarben.

Spangle Opalin Dunkelgrin

Wie Spangle Zimptopalin Hellgriin, jedoch von dunkelgriiner Korperfarbe. Lange
Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Spangle Opalin Hellblau.

Spangle Opalin Olivgriin

Wie Spangle Zimtopalin Hellgriin, jedoch von olivgriiner Korperfarbe.
Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Spangle Zimt Dunkelblau.

Lange

Spangle Opalin Graugriin

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:

Lange Schwanzfedern:

Beine und FiiBBe:
Bemerkung:

Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden duBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn,
den Scheitel und den Hinterkopf, (ibergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere
Stelle zwischen den beiden Fligelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Zimtbraun mit gelbem Zentrum.

Grau, silbrig weiB3 oder eine Mischung von beiden.

Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite)
graugriin von gleichmaBiger Farbtiefe.

Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Auf den
Fligeln ist jede gelbe Feder korperfarben und zimtbraun oder nur korperfarben
gesaumt.

Gelb oder gelb mit zimtbrauner Saumung.

Gelb oder gelb mit zimtbrauner Sdumung.

Graubraun bis fleischfarben

Spangle Opalin Graugriin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Spangle Opalin - Blaureihe

Spangle Opalin Hellblau

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:

WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden &duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB der Maske erstreckt sich (iber das Gesicht, die Stirn, den Scheitel und den
Hinterkopf, Gbergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den
beiden Fliigelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von
jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Zimtbraun mit weiBem Zentrum.

Violett, silbrig weiB oder eine Mischung von beiden.

Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite)
hellblau von gleichméaBiger Farbtiefe.

Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Auf den
Fligeln ist jede weiBe Feder korperfarben und zimtbraun oder nur korperfarben
gesaumt.

Wei3 oder weil mit zimtbrauner Sdumung.

Lange Schwanzfedern: WeiB3 oder weiB mit zimtbrauner Sdumung.

FiiBe und Beine:

Graubraun bis fleischfarben

Spangle Opalin Dunkelblau

Spangle Opalin Mauve

Spangle Opalin Violett

Wie Spangle Zimtopalin Hellblau, jedoch von dunkelblauer Ko&rperfarbe. Lange
Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Spangle Opalin Hellblau.

Wie Spangle Zimtopalin Hellblau, jedoch von mauver Korperfarbe. Lange
Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Spangle Opalin Dunkelblau.

Wie Spangle Zimtopalin Dunkelblau, jedoch von violetter Korperfarbe. Lange

Schwanzfedern wie Spangle Opalin Dunkelblau

Spangle Opalin Grau

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen.

Lange Schwanzfedern:

Beine und FiiBe:
Bemerkung:

WeiB, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
Wei3 der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn, den Scheitel und den
Hinterkopf, Ubergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den
beiden Flugelrdndern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von
jeder Zeichnung sein.

1,0 blau; 0,1 braun.

Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Zimtbraun mit weiBem Zentrum.

Grau, silbrig weiB3 oder eine Mischung von beiden.

Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) grau
von gleichmaBiger Farbtiefe.

Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Auf den
Fligeln ist jede weiBe Feder korperfarben und zimtbraun oder nur kd&rperfarben
gesaumt.

Weil3 oder weil mit zimtbrauner Sdumung.

WeiB oder weiB mit zimtbrauner Sdumung.

Graubraun bis fleischfarben.

Spangle Opalin Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Danischer Spangle Hellgrin

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 grofRe, runde, in gleichmafiigem Abstand
angeordnete Kehltupfen. Die beiden &uf3eren sind teilweise durch langliche
Wangenflecken verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich tber
das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf
Uberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder
Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weil3er Iris.

Kehltupfen: Rein Schwarz.

Wangenflecken: Violett.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellgriin, von gleichmé&Riger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln rein schwarz mit einer
gelben Saumung. Auf den Fligeln ist jede gelbe Feder mit einer starken schwarzen
Linie nahe der Federsdumung versehen, wobei eine gelbe Sdumung am Rand
verbleibt. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Korperfarbe sein und

der Federschaft schwarz ist.

Handschwingen: Gelb mit einer starken schwarzen Saumung, wobei das innere der
Federsaumung schwarz Uberhaucht sein kann, der Federschaft ist schwarz.

Lange Schwanzfedern: Gelb, wobei das innere der Federsaumung schwarz tiberhaucht sein
kann, der Federschaft ist schwarz.

FuRe und Beine: Blaugrau.
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Danischer Spangle-Dunkelgrin

Wie Danischer Spangle Hellgrin, jedoch von dunkelgriner Kérperfarbe.

Danischer Spangle-Olivgrun

Wie Spangle Hellgriin, jedoch von olivgriiner Kérperfarbe

Danischer Spangle-Graugrin

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 grof3e, runde, in gleichmafligem Abstand
angeordnete Kehltupfen. Die beiden &ufReren sind teilweise durch langliche
Wangenflecken verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich tber
das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf
Uberzugehen.

Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weil3er Iris.

Kehltupfen: rein Schwarz.

Wangenflecken: Grau.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) graugriin, von gleichmaRiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln rein schwarz mit einer

gelben Saumung. Auf den Fligeln ist jede gelbe Feder mit einer starken
schwarzen Linie nahe der Federsdumung versehen, wobei eine gelbe Saumung
am Rand verbleibt. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe
sein und der Federschatft ist schwarz.

Handschwingen: Gelb mit starken schwarzer SGumung. Wobei das innere der Federsaumung
schwarz tberhaucht sein kann, der Federschaft schwarz ist.

Lange Schwanzfedern: Gelb. Wobei das innere der Federsaumung schwarz Giberhaucht sein
kann, der Federschaft schwarz ist.

Beine und Ful3e: Blaugrau.

Bemerkung: Danischer Spangle Graugrin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Danischer Spangle — Blaureihe

Danischer Spangle Hellblau

Maske: Weil3, verziert durch 6 grol3e, runde, in gleichmaligem Abstand angeordnete
Kehltupfen.
Die beiden &uRReren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt.
Das Weil3 der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel,
um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf tiberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und
der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.
Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.
Augen: Schwarz mit weil3er Iris.
Kehltupfen: rein Schwarz.
Wangenflecken: Violett.
Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellblau, von gleichmaRiger Farbtiefe.
Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln rein schwarz mit einer
weilRen Saumung. Auf den Flugeln ist jede weil3e Feder mit einer starken
schwarzen Linie nahe der Federsaumung versehen, wobei eine weil3e SGumung
am Rand verbleibt. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe
sein und der Federschaft schwarz ist.

Handschwingen: Weil3 mit starken schwarzer Sdumung. Wobei das innere der Federsaumung
schwarz tberhaucht sein kann, der Federschaft schwarz ist.

Lange Schwanzfedern: Weil3. Wobei das innere der Federsaumung schwarz tberhaucht sein
kann, der Federschaft schwarz ist.

FiRe und Beine: Blaugrau.

Danischer Spangle Dunkelblau

Wie Danischer Spangle Hellblau, jedoch von dunkelblauer Kérperfarbe.

Danischer Spangle Mauve

Wie danischer Spangle Hellblau, jedoch von mauver Kdrperfarbe

Danischer Spangle Violett
Wie danischer Spangle Dunkelblau, jedoch von violetter Korperfarbe.
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Danischer Spangle Grau

Maske: Weil3, verziert durch 6 grof3e, runde, in gleichmaligem Abstand angeordnete
Kehltupfen.
Die beiden dul3eren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt.
Das Weil3 der Maske erstreckt sich Gber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel,
um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf Giberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und
der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.
Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.
Augen: Schwarz mit weil3er Iris.
Kehltupfen: rein Schwarz.
Wangenflecken: Grau.
Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) grau, von gleichmafiger Farbtiefe.
Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln rein schwarz mit
einer weillen Saumung. Auf den Flugeln ist jede weil3e Feder mit einer starken
schwarzen Linie nahe der Federsdumung versehen, wobei eine weil3e Saumung
am Rand verbleibt. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe
sein, der Federschaft ist schwarz.

Handschwingen: Weil3 mit starker schwarzer SGumung. Wobei das innere der Federsaumung
schwarz tberhaucht sein kann, der Federschaft schwarz ist.

Lange Schwanzfedern: Weil3. Wobei das innere der Federsaumung schwarz tberhaucht sein
kann, der Federschaft schwarz ist.

Beine und Flf3e: Blaugrau.

Bemerkung: Danischer Spangle Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Danischer Spangle Zimt — Grlunreihe

Danischer Spangle Zimt Hellgrin

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 grof3e, runde, in gleichmafligem Abstand
angeordnete Kehltupfen. Die beiden &ufReren sind teilweise durch langliche
Wangenflecken verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich tber
das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf
Uberzugehen.

Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.
Augen: Dunkelbraun mit weil3er Iris.
Kehltupfen: rein Zimtbraun.
Wangenflecken: Violett.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellgriin, 50% der Korperfarbe des
Normalen und von gleichmalfiiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln rein zimtbraun mit
einer gelben Saumung. Auf den Fliigeln ist jede gelbe Feder mit einer starken
zimtbraunen Linie nahe der Federsaumung versehen, wobei eine gelbe Saumung
am Rand verbleibt.

Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Korperfarbe sein,
der Federschatft ist braun.

Handschwingen: Gelb mit starker zimtbrauner SGumung.
Wobei das innere der Federsdumung braun tberhaucht sein kann,
der Federschaft braun ist.

Lange Schwanzfedern: Gelb. Wobei das innere der Federsaumung braun tberhaucht sein
kann, der Federschaft braun ist.

FuRe und Beine: Graubraun.
Danischer Spangle Zimt Dunkelgrin

Wie Dénischer Spangle Zimt Hellgrtin, jedoch von dunkelgriiner Korperfarbe (ca. 50% der
normalen Korperfarbe).

Danischer Spangle Zimt Olivgrin

Wie Danischer Spangle Zimt Hellgriin, jedoch von olivgriner Kérperfarbe (ca. 50% der
normalen Korperfarbe).
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Danischer Spangle Zimt Graugrun

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 grol3e, runde, in gleichmé&Rigem Abstand
angeordnete Kehltupfen.
Die beiden dul3eren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt.
Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf tiberzugehen.
Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.
Augen: Dunkelbraun mit weil3er Iris.
Kehltupfen: rein Zimtbraun.
Wangenflecken: Grau.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) graugrtin, 50% der Korperfarbe des
Normalen und von gleichmaRiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln rein zimtbraun mit
einer gelben Saumung. Auf den Fligeln ist jede gelbe Feder mit einer starken
zimtbraunen Linie nahe der Federsdaumung versehen, wobei eine gelbe Saumung
am Rand verbleibt.

Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein und der
Federschatft ist braun.

Handschwingen: Gelb mit starker zimtbrauner S&umung. Wobei das innere der Federsaumung
braun Uberhaucht sein kann, der Federschaft braun ist.

Lange Schwanzfedern: Gelb .Wobei das innere der Federsaumung braun tberhaucht sein
kann, der Federschaft braun ist.

Beine und FiuRe: Graubraun.

Bemerkung: Danischer Spangle Zimt Graugrin gibt es in den Farbstufen Hell,
Mittel und Dunkel.
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Danischer Spangle Zimt — Blaureihe

Danischer Spangle Zimt Hellblau

Maske: Weil3, verziert durch 6 grol3e, runde, in gleichmaligem Abstand angeordnete
Kehltupfen.
Die beiden &uRReren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt.
Das Weil3 der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel,
um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf tGiberzugehen. Das Gesicht, die Stirn
und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun

Augen: Dunkelbraun mit weil3er Iris.

Kehltupfen: rein Zimtbraun.

Wangenflecken: Violett

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellblau, 50% der Kérperfarbe
des Normalen und von gleichméaRiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln rein zimtbraun
mit einer weiRen Saumung.
Auf den Fllugeln ist jede weil3e Feder mit einer starken zimtbraunen Linie
nahe der Federsaumung versehen, wobei eine weile S&umung am Rand verbleibt.
Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Korperfarbe sein,
der Federschatft ist braun.

Handschwingen: Weild mit starker zimtbrauner SGumung. Wobei das innere der
Federsdumung braun tberhaucht sein kann, der Federschaft braun ist.

Lange Schwanzfedern: Weil3. Wobei das innere der Federsaumung braun tberhaucht sein
kann, der Federschaft braun ist.

FuRe und Beine: Graubraun.

Danischer Spangle Zimt Dunkelblau

Wie Dénischer Spangle Zimt Hellblau, jedoch von dunkelblauer Korperfarbe (ca. 50% der
normalen Korperfarbe).

Danischer Spangle Zimt Mauve

Wie Danischer Spangle Zimt Hellblau, jedoch von mauver Kdrperfarbe (ca. 50% der normalen
Korperfarbe

Danischer Spangle Zimt Violett

Wie Dénischer Spangle Zimt Dunkelblau, jedoch von violetter Kérperfarbe (ca. 50% der
normalen Koérperfarbe

74 © AZ-DWV



AZ-DWV-Standard
Danischer Spangle Zimt Grau

Maske: Weil3, verziert durch 6 grof3e, runde, in gleichmaligem Abstand angeordnete
Kehltupfen.
Die beiden ul3eren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt.
Das Weil3 der Maske erstreckt sich Giber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel,
um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf Giberzugehen.
Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.
Augen: Dunkelbraun mit weil3er Iris.
Kehltupfen: rein Zimtbraun.
Wangenflecken: Grau.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) grau, 50% der Korperfarbe des Normalen
und von gleichméaRiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fliigeln rein zimtbraun mit
einer weillen Sdumung. Auf den Flugeln ist jede weil3e Feder mit einer starken
zimtbraunen Linie nahe der Federsdumung versehen, wobei eine weif3e Sd&umung
am Rand verbleibt.

Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein,
der Federschaft braun ist.

Handschwingen: Weil3 mit starker zimtbrauner SGumung. Wobei das innere der
Federsdumung braun tberhaucht sein kann, der Federschaft braun ist.

Lange Schwanzfedern: Weil3. Wobei das innere der Federsaumung braun tberhaucht sein
kann, der Federschaft braun ist.

Beine und FiufRe: Graubraun.

Bemerkung: Danischer Spangle Zimt Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Danischer Spangle Zimtopalin — Gruinreihe

Danischer Spangle Zimtopalin Hellgrin

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 grof3e, runde, in gleichmafligem Abstand
angeordnete Kehltupfen. Die beiden &ufReren sind teilweise durch langliche
Wangenflecken verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich tber
das Gesicht, die Stirn, den Scheitel und den Hinterkopf, tbergehend in die
Kdrpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den beiden Flugelrandern.

Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.
Augen: Dunkelbraun mit weil3er Iris.
Kehltupfen: rein Zimtbraun.
Wangenflecken: Violett.

Korperfarbe: Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite)
hellgriin, 50% der Kdrperfarbe des Normalen und von gleichmé&Riger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und Sattel sollen zeichnungsfrei sein.
Auf den Fllugeln ist jede gelbe Feder mit einer starken zimtbraunen Linie nahe
der Federsaumung versehen, wobei eine gelbe Sdumung am Rand der Feder
verbleibt. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Korperfarbe sein,
der Federschaft ist braun.
Handschwingen: Gelb mit starker zimtbrauner SGumung. Wobei das innere der Federsaumung
braun Uberhaucht sein kann, der Federschaft braun ist, der Federschaft
braun ist.

Lange Schwanzfedern: Gelb. Wobei das innere der Federsaumung braun tberhaucht sein
kann, der Federschaft braun ist.

FuRe und Beine: Graublau.

Danischer Spangle Zimtopalin Dunkelgrin

Wie Danischer Spangle Zimptopalin Hellgriin, jedoch von dunkelgriner Kérperfarbe (ca. 50%
der normalen Kérperfarbe

Danischer Spangle Zimtopalin Olivgrin

Wie Dénischer Spangle Zimtopalin Hellgriin, jedoch von olivgriiner Kérperfarbe (ca. 50% der
normalen Korperfarbe).
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Danischer Spangle Zimtopalin Graugrin

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 grol3e, runde, in gleichmé&Rigem Abstand
angeordnete Kehltupfen. Die beiden &ufReren sind teilweise durch langliche
Wangenflecken verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich tber
das Gesicht, die Stirn, den Scheitel und den Hinterkopf, tbergehend in die
Kdrpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den beiden Flugelrandern.

Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Dunkelbraun mit weil3er Iris.

Kehltupfen: rein Zimtbraun.

Wangenflecken: Grau, silbrig weil3 oder eine Mischung von beiden.

Korperfarbe: Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite)
graugriin, 50% der Korperfarbe des Normalen und von gleichmé&Riger Farbtiefe.

Zeichnung: : Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und Sattel sollen zeichnungsfrei sein.
Auf den Fligeln ist jede gelbe Feder mit einer starken zimtbraunen Linie nahe
der Federsaumung versehen, wobei eine gelbe Sdumung am Rand der Feder
verbleibt. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Korperfarbe sein,
der Federschatft ist braun, der Federschaft ist braun.

Handschwingen: Gelb mit starker zimtbrauner S&umung. Wobei das innere der Federsaumung
braun Uberhaucht sein kann, der Federschaft braun ist und der Federschaft
braun ist.

Lange Schwanzfedern: Gelb. Wobei das innere der Federsaumung braun tberhaucht sein
kann, der Federschaft braun ist und der Federschaft braun ist.

Beine und FiufRRe: Graubraun.

Bemerkung: Danischer Spangle Zimtopalin Graugrin gibt es in den Farbstufen Hell,
Mittel und Dunkel.
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Danischer Spangle Zimtopalin — Blaureihe

Danischer Spangle Zimtopalin Hellblau

Maske: Weil3, verziert durch 6 grol3e, runde, in gleichmaligem Abstand angeordnete
Kehltupfen.
Die beiden &uRReren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt.
Das Weil3 der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn, den Scheitel
und den Hinterkopf, tbergehend in die Korpergrundfarbe bis an die obere Stelle
zwischen den beiden Fligelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen
rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.
Augen: Dunkelbraun mit weil3er Iris.
Kehltupfen:rein Zimtbraun.
Wangenflecken: Violett.

Korperfarbe: Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite)
hellblau, 50% der Korperfarbe des Normalen und von gleichmaRiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und Sattel sollen zeichnungsfrei sein.
Auf den Flugeln ist jede weil3e Feder mit einer starken zimtbraunen Linie nahe
der Federsaumung versehen, wobei eine wei3e SAumung am Rand der Feder
verbleibt. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Korperfarbe sein,
der Federschaft ist braun.Handschwingen: Weil3 oder weil3 mit zimtbrauner
Saumung, der Federschaft braun ist.

Lange Schwanzfedern: Weil3. Wobei das innere der Federsaumung braun Uberhaucht sein
kann, der Federschaft braun ist und der Federschaft braun ist.

Handschwingen: Weil3 mit starker zimtbrauner SGumung. Wobei das innere der
Federsaumung braun tUberhaucht sein kann, der Federschaft braun ist,
der Federschaft braun ist.

FuRe und Beine: : Graubraun

Danischer Spangle Zimtopalin Dunkelblau
Wie Danischer Spangle Zimtopalin Hellblau, jedoch von dunkelblauer Korperfarbe (ca. 50% der
normalen Korperfarbe).

Danischer Spangle Zimtopalin Mauve
Wie Danischer Spangle Zimtopalin Hellblau, jedoch von mauver Kdrperfarbe (ca. 50% der
normalen Korperfarbe).

Danischer Spangle Zimtopalin Violett

Wie Dénischer Spangle Zimtopalin Dunkelblau, jedoch von violetter Korperfarbe (ca. 50% der
normalen Korperfarbe).
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Danischer Spangle Zimtopalin Grau

Maske: Weil3, verziert durch 6 grof3e, runde, in gleichmafiigem Abstand angeordnete
Kehltupfen. Die beiden duf3eren sind teilweise durch langliche Wangenflecken
verdeckt. Das Weil3 der Maske erstreckt sich Giber das Gesicht, die Stirn, den
Scheitel und den Hinterkopf, tbergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere
Stelle zwischen den beiden Fliigelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.
Augen: Dunkelbraun mit weil3er Iris.
Kehltupfen: rein Zimtbraun.
Wangenflecken: Grau.

Korperfarbe: Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite)
grau, 50% der Kdrperfarbe des Normalen und von gleichmagiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und Sattel sollen zeichnungsfrei sein.
Auf den Fligeln ist jede weil3e Feder mit einer starken zimtbraunen Linie nahe
der Federsaumung versehen, wobei eine weil3e SGumung am Rand der Feder
verbleibt. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Korperfarbe sein,
der Federschatft ist braun.Handschwingen: Weil3 oder weil3 mit zimtbrauner
Saumung, der Federschaft braun ist.

Handschwingen: Weild mit starker zimtbrauner Sdumung. Wobei das innere der
Federsaumung braun tGberhaucht sein kann, der Federschaft braun ist,
der Federschaft braun ist.

Lange Schwanzfedern: Weil3. Wobei das innere der Federsaumung braun Uberhaucht sein
kann, der Federschaft braun ist, der Federschaft braun ist.

Beine und FiufRRe: Graubraun.

Bemerkung: Danischer Spangle Zimtopalin Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und
Dunkel.
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Danischer Spangle Opalin — Griuinreihe

Danischer Spangle Opalin Hellgrin

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 grof3e, runde, in gleichmafligem Abstand
angeordnete Kehltupfen. Die beiden &ufReren sind teilweise durch langliche
Wangenflecken verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich tber
das Gesicht, die Stirn, den Scheitel und den Hinterkopf, tbergehend in die
Kdrpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den beiden Flugelrandern.

Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Dunkelbraun mit weil3er Iris.

Kehltupfen: rein Schwarz.

Wangenflecken: Violett.

Korperfarbe: Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite)
hellgriin von gleichmaRiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und Sattel sollen zeichnungsfrei sein.
Auf den Fligeln ist jede gelbe Feder mit einer starken schwarzen Linie nahe
Federsdumung versehen, wobei eine gelbe SGumung am Rand der Feder
verbleibt. Die Zeichnung soll frei von jeglichen Einfluss der Korperfarbe sein
und der Federschatft ist schwarz.

Handschwingen: Gelb mit einer starken schwarzen Sdumung. Wobei das innere der

Federsdumung schwarz tiberhaucht sein kann und der Federschaft
schwarz ist.

Lange Schwanzfedern: Gelb. Wobei das innere der Federsaumung schwarz tiberhaucht sein
kann und der Federschaft schwarz ist.

FuRe und Beine: Graublau.

Danischer Spangle Opalin Dunkelgrin

Wie Danischer Spangle Opalin Hellgriin, jedoch von dunkelgriiner Kdérperfarbe.

Danischer Spangle Opalin Olivgrin

Wie Dénischer Spangle Opalin Hellgriin, jedoch von olivgriiner Korperfarbe
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Danischer Spangle Opalin Graugrin

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 grof3e, runde, in gleichmafiigem Abstand
angeordnete Kehltupfen. Die beiden &ufReren sind teilweise durch langliche
Wangenflecken verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich tber
das Gesicht, die Stirn, den Scheitel und den Hinterkopf, tbergehend in die
Kdrpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den beiden Flugelrandern.

Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.
Augen: Dunkelbraun mit weil3er Iris.
Kehltupfen: rein Schwarz.
Wangenflecken: Grau.
Korperfarbe: Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite)
graugrun von gleichmaRiger Farbtiefe. Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken,
Schulter und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Auf den Fliigeln ist jede gelbe
Feder mit einer starken schwarzen Linie nahe Federsdumung versehen, wobei
eine gelbe SAGumung am Rand der Feder verbleibt. Die Zeichnung soll frei von
jeglichen Einfluss der Kérperfarbe sein und der Federschaft ist schwarz.
Handschwingen: Gelb mit einer starken schwarzen Saumung. Wobei das innere der
Federsaumung schwarz Uberhaucht sein kann und der Federschaft
schwarz ist.

Lange Schwanzfedern: Gelb. Wobei das innere der Federsaumung schwarz Giberhaucht sein
kann und der Federschaft schwarz ist.

Beine und FiuRe: Graubraun.

Bemerkung: Danischer Spangle Opalin Graugrin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und
Dunkel.
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Déanischer Spangle Opalin — Blaureihe

Danischer Spangle Opalin Hellblau

Maske: Weil3, verziert durch 6 grof3e, runde, in gleichmaligem Abstand angeordnete
Kehltupfen. Die beiden &uf3eren sind teilweise durch langliche Wangenflecken
verdeckt. Das Weil3 der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn, den
Scheitel und den Hinterkopf, tbergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere
Stelle zwischen den beiden Fligelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Dunkelbraun mit weil3er Iris.

Kehltupfen: rein Schwarz.

Wangenflecken: Violett.

Korperfarbe: Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite)
hellblau von gleichmaliiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und Sattel sollen zeichnungsfrei sein.
Auf den Flugeln ist jede weil3e Feder mit einer starken schwarzen Linie nahe
Federsdumung versehen, wobei eine weil3e SGumung am Rand der Feder
verbleibt. Die Zeichnung soll frei von jeglichen Einfluss der Korperfarbe sein
und der Federschaft ist schwarz.

Handschwingen: Weil3 mit einer starken schwarzen Saumung. Wobei das innere der

Federsaumung schwarz tUberhaucht sein kann und der Federschaft
schwarz ist.

Lange Schwanzfedern: Weil3. Wobei das innere der Federsaumung schwarz tiberhaucht
sein kann und der Federschaft schwarz ist.

Danischer Spangle Opalin Dunkelblau

Wie Danischer Spangle Opalin Hellblau, jedoch von dunkelblauer Kérperfarbe.

Danischer Spangle Opalin Mauve

Wie Dénischer Spangle Opalin Hellblau, jedoch von mauver Korperfarbe.

Danischer Spangle Opalin Violett

Wie Dénischer Spangle Opalin Dunkelblau, jedoch von violetter Kérperfarbe.
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Danischer Spangle Opalin Grau

Maske: Weil3, verziert durch 6 grof3e, runde, in gleichmaligem Abstand angeordnete
Kehltupfen. Die beiden auf3eren sind teilweise durch langliche Wangenflecken
verdeckt. Das Weil3 der Maske erstreckt sich Giber das Gesicht, die Stirn, den
Scheitel und den Hinterkopf, tbergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere
Stelle zwischen den beiden Fligelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.
Augen: Dunkelbraun mit weil3er Iris.
Kehltupfen: rein Schwarz.
Wangenflecken: Grau.

Korperfarbe: Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite)
hellblau von gleichmafiger Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und Sattel sollen zeichnungsfrei sein.
Auf den Flugeln ist jede weil3e Feder mit einer starken schwarzen Linie nahe
Federsdumung versehen, wobei eine weil3e SGumung am Rand der Feder
verbleibt. Die Zeichnung soll frei von jeglichen Einfluss der Kdrperfarbe sein
und der Federschaft ist schwarz.

Handschwingen: Weil3 mit einer starken schwarzen Sdumung. Wobei das innere der
Federsdumung schwarz tiberhaucht sein kann und der Federschaft
schwarz ist.

Lange Schwanzfedern: Weil. Wobei das innere der Federsaumung schwarz tiberhaucht
sein kann und der Federschaft schwarz ist.

Beine und FiRe: Graubraun bis fleischfarben.

Bemerkung: Danischer Spangle Opalin Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Falbe - Griinreihe

Falbe Hellgrin

Maske:

Nasenhaut:
Schnabel:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:

Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmdBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf Uberzugehen. Das
Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 fleischfarben; 0,1 braun.

Hornfarbig.

Rot mit weiBer Iris (kontinentaler Falbe) rot ohne Iris (englischer Falbe).

Braun.

Violett.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) blass hellgriin, vom oberen Teil der Brust bis
zum Burzel mit zunehmender Farbtiefe.

Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln braun mit einer gelben
Saumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein.
Braun/grau, mit einer gelben Saumung.

Lange Schwanzfedern: Blaulich grau, braun Gberhaucht

FiiBe und Beine:

Fleischfarben.

Falbe Dunkelgriin

Wie Falbe Hellgrin, jedoch von blass dunkelgriiner Kérperfarbe. Lange Schwanzfedern
im Verhaltnis dunkler als bei Falbe Hellgriin.

Falbe Olivgriin

Wie Falbe Hellgriin, jedoch von blass olivgriiner Kérperfarbe. Lange Schwanzfedern im
Verhéltnis dunkler als bei Falbe Dunkelgrun.

Falbe Graugriin

Maske:

Nasenhaut:
Schnabel:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen.

Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich tber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf Uberzugehen. Das
Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 fleischfarben; 0,1 braun.

Hornfarbig.

Rot mit weiBer Iris (kontinentaler Falbe) rot ohne Iris (englischer Falbe).

Braun.

Grau.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) blass graugriin, vom oberen Teil der Brust bis
zum Biirzel mit zunehmender Farbtiefe.

Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln braun mit einer gelben
Sdumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein.
Braun/grau, mit einer gelben Saumung.

Lange Schwanzfedern: Grau, braun lUberhaucht.

Beine und FiiBBe:
Bemerkung:

Fleischfarben.
Falbe Graugriin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Falbe — Blaureihe

Falbe Hellblau

Maske: WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden &duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
Wei3 der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die
Wellenzeichnung am Hinterkopf Gberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 fleischfarben; 0,1 braun.

Schnabel: Hornfarbig.

Augen: Rot mit weiBer Iris (kontinentaler Falbe) rot ohne Iris (englischer Falbe).

Kehltupfen: Braun.

Wangenflecken: Violett.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) blass hellblau, vom oberen Teil der Brust bis
zum Burzel mit zunehmender Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fligeln braun mit einer gelben
Sdumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein.

Handschwingen: Braun/grau, mit einer weiBen Sdumung.

Lange Schwanzfedern: Blaulich grau, braun lGberhaucht

FiiBe und Beine: Fleischfarben.

Falbe Dunkelblau

Wie Falbe Hellblau, jedoch von blass dunkelblauer Kérperfarbe. Lange Schwanzfedern
im Verhaltnis dunkler als bei Falbe Hellblau.

Falbe Mauve

Wie Falbe Hellblau, jedoch von blass mauver Korperfarbe. Lange Schwanzfedern im
Verhaltnis dunkler als bei Falbe Dunkelblau.

Falbe Violett

Wie Falbe Dunkelblau, jedoch von blass violetter Kérperfarbe. Lange Schwanzfedern
Falbe Dunkelblau

Falbe Grau

Maske: WeiB, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB der Maske erstreckt sich Gber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die
Wellenzeichnung am Hinterkopf lUberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

Nasenhaut: 1,0 fleischfarben; 0,1 braun

Schnabel: Hornfarbig.

Augen: Rot mit weiBer Iris (kontinentaler Falbe) rot ohne Iris (englischer Falbe).

Kehltupfen: Braun.

Wangenflecken: Grau

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) blass grau, vom oberen Teil der Brust bis zum
Burzel mit zunehmender Farbtiefe.

Zeichnung: Wangen, Hinterkopf, Nacken, Schulter und auf den Fliigeln braun mit einer gelben
Sdumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein.

Handschwingen. Braun/grau, mit einer weiBen Saumung.

Lange Schwanzfedern: Grau, braun Uberhaucht.

Beine und FiiBBe: Fleischfarben.

Bemerkung: Falb Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Falbe Opalin - Griuinreihe

Falbe Opalin Hellgriin

Maske:

Nasenhaut:
Schnabel:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:
Lange Schwanzfedern:
FiiBe und Beine:

Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmdBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden duBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn,
den Scheitel und den Hinterkopf, Gbergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere
Stelle zwischen den beiden Fligelrdandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 fleischfarben; 0,1 braun.

Hornfarbig.

Rot mit weiBer Iris (kontinentaler Falbe) rot ohne Iris (englischer Falbe).

Braun.

Violett.

Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) blass
hellgriin, vom oberen Teil der Brust bis zum Birzel mit zunehmender Farbtiefe.
Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die braune
Fligelzeichnung ist in Korperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesdaumt. Die
Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich durchbrochen, wodurch
auf beiden Seiten ein Fligelspiegel entsteht

Braun mit einer kdrperfarbenen Saumung, Sdumung breiter als bei Normal.

Blaulich grau, braun tberhaucht.

Fleischfarben

Falbe Opalin Dunkelgriun

Wie Falbe Opalin Hellgriin, jedoch von blass dunkelgriiner Korperfarbe. Lange
Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Falbe Opalin Hellgrin.

Falbe Opalin Olivgrin

Wie Falbe Opalin Hellgriin, jedoch von blass olivgriiner Kérperfarbe. Lange Schwanz-
federn im Verhaltnis dunkler als bei Falbe Dunkelgrin.

Falbe Opalin Graugriin

Maske:

Nasenhaut:
Schnabel:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen.

Lange Schwanzfedern:
Beine und FiiBBe:
Bemerkung:

Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmdBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn,
den Scheitel und den Hinterkopf, (ibergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere
Stelle zwischen den beiden Fligelrdandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein.

1,0 fleischfarben; 0,1 braun

Hornfarbig.

Rot mit weiBer Iris (kontinentaler Falbe) rot ohne Iris (englischer Falbe).

Braun

Grau

Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) blass
graugriin, vom oberen Teil der Brust bis zum Blirzel mit zunehmender Farbtiefe.
Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die braune
Fligelzeichnung ist in Kd&rperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesdumt. Die
Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich durchbrochen, wodurch
auf beiden Seiten ein Fligelspiegel entsteht

Braun mit einer kdrperfarbenen Saumung, Sdumung breiter als bei Normal.

Grau, braun Uberhaucht

Fleischfarben

Falbe Opalin Graugriin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Falbe Opalin — Blaureihe

Falbe Opalin Hellblau

Maske:

Nasenhaut:
Schnabel:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:
Lange Schwanzfedern:
FiiBe und Beine:

WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden &duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
Wei3 der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn, den Scheitel und den
Hinterkopf, Ubergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den
beiden Fliigelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von
jeder Zeichnung sein.

1,0 fleischfarben; 0,1 braun

Hornfarbig.

Rot mit weiBer Iris (kontinentaler Falbe) rot ohne Iris (englischer Falbe).

Braun.

Violett

Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite blass
hellblau, vom oberen Teil der Brust bis zum Blrzel mit zunehmender Farbtiefe.
Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die braune
Flligelzeichnung ist in Kd&rperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesdumt. Die
Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich durchbrochen, wodurch
auf beiden Seiten ein Fligelspiegel entsteht

Braun mit einer kdrperfarbenen Saumung, Sdumung breiter als bei Normal.

Blasslich grau, braun Gberhaucht.

Fleischfarben.

Falbe Opalin Dunkelblau

Wie Falbe Opalin Hellblau, jedoch von blass dunkelblauer Korperfarbe.
Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Falbe Opalin Hellblau.

Lange

Falbe Opalin Mauve

Wie Falbe Opalin Hellblau, jedoch von blass mauver Kérperfarbe. Lange Schwanz-
federn im Verhaltnis dunkler als bei Falbe Opalin Dunkelblau.

Falbe Opalin Violett

Wie Falbe Opalin Dunkelblau, jedoch von blass violetter Kérperfarbe. Lange Schwanz-
federn wie Falbe Opalin Dunkelblau

Falbe Opalin Grau

Maske:

Nasenhaut:
Schnabel:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:
Lange Schwanzfedern:
Beine und FiiBe:
Bemerkung:

WeiB, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden &duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB der Maske erstreckt sich (iber das Gesicht, die Stirn, den Scheitel und den
Hinterkopf, Gbergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den
beiden Fliigelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von
jeder Zeichnung sein.

1,0 fleischfarben; 0,1 braun.

Hornfarbig.

Rot mit weiBer Iris (kontinentaler Falbe) rot ohne Iris (englischer Falbe).

Braun.

Grau.

Inklusive V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite blass
grau, vom oberen Teil der Brust bis zum Birzel mit zunehmender Farbtiefe.

Wangen, Hinterkopf, Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die braune
Fligelzeichnung ist in Kd&rperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesdumt. Die
Handschwingen sind in der Mitte auf ca. 1 bis 2 cm weiBlich durchbrochen, wodurch
auf beiden Seiten ein Fligelspiegel entsteht

Braun mit einer kdrperfarbenen Saumung, Sdumung breiter als bei Normal.

Grau, braun Uberhaucht.

Fleischfarben.

Falbe Opalin Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
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Kontinentaler Schecke - Griinreihe

Kontinentaler Schecke Hellgrin

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden duBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich tber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf Uberzugehen. Das
Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein. Die
Maske muss in die Kdrperfarbe auslaufen (Latz).

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Schwarz.

Wangenflecken: Violett.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellgriin, von gleichmaBiger Farbtiefe.
Zeichnung: Ein Nackenfleck in beliebiger GroBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,

Nacken, Schulter und auf den Fligeln grauschwarz mit einer gelben, spitzer zulau-
fenden Saumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kdrperfarbe sein.

Handschwingen: Gelb.

Lange Schwanzfedern: Gelb.

FiiBe und Beine: Blaugrau marmoriert.

Bemerkung: Die Farben dirfen in regelmaBigen, harmonischen Feldern auf dem Kérper bis zu
50%, teils in Korperfarbe, teils in gelb verteilt sein; Farben nicht ineinander-laufend
sondern scharf abgegrenzt. Der Vogel in voller Kérperfarbe (auBer Latz) ist bei
gleicher Qualitat in der Konkurrenz gegeneinander vorzuziehen.

Kontinentaler Schecke Dunkelgriin

Wie Kontinentaler Schecke Hellgriin, jedoch von dunkelgriiner Koérperfarbe. Lange
Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Kontinentaler Schecke Hellgrin.

Kontinentaler Schecke Olivgriin

Wie Kontinentaler Schecke Hellgriin, jedoch von olivgriner Koérperfarbe. Lange
Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Kontinentaler Schecke Dunkelgrin.

Kontinentaler Schecke Graugrin

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf Uberzugehen. Das
Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein. Die
Maske muss in die Kérperfarbe auslaufen (Latz).

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Schwarz.

Wangenflecken: Grau.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) graugriin, von gleichmaBiger Farbtiefe.
Zeichnung: Ein Nackenfleck in beliebiger GroBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,

Nacken, Schulter und auf den Fligeln grauschwarz mit einer gelben, spitzer zulau-
fenden Saumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kdrperfarbe sein.
Handschwingen. Gelb.
Lange Schwanzfedern: Gelb.
Beine und FiiBe: Blaugrau marmoriert.
Bemerkung: Kontinentale Schecken Graugriin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.

Die Farben diirfen in regelmaBigen, harmonischen Feldern auf dem Kérper bis zu 50%,
teils in Kérperfarbe, teils in gelb verteilt sein; Farben nicht ineinander-laufend sondern
scharf abgegrenzt. Der Vogel in voller Kérperfarbe (auBer Latz) ist bei gleicher Qualitat
in der Konkurrenz gegeneinander vorzuziehen.
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Kontinentaler Schecke — Blaureihe

Kontinentaler Schecke Hellblau

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:
Zeichnung:

Handschwingen:

Lange Schwanzfedern:
FiiBe und Beine:
Bemerkung:

Kontinentaler

Kontinentaler

WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB der Maske erstreckt sich Gber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die
Wellenzeichnung am Hinterkopf lUberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein. Die Maske muss in die Korperfarbe
auslaufen (Latz).

1,0 blau; 0,1 braun.

Schwarz mit weiBer Iris.

Schwarz.

Violett.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellblau, von gleichmaBiger Farbtiefe.

Ein Nackenfleck in beliebiger GroBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,
Nacken, Schulter und auf den Fligeln grauschwarz mit einer weiBen, spitzer zulau-
fenden Sdumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein.
Weil3.

WeilB.

Blaugrau marmoriert.

Die Farben diirfen in regelmaBigen, harmonischen Feldern auf dem Ké&rper bis zu
50%, teils in Korperfarbe, teils in weiB verteilt sein; Farben nicht ineinander-laufend
sondern scharf abgegrenzt. Der Vogel in voller Kérperfarbe (auBer Latz) ist bei
gleicher Qualitat in der Konkurrenz gegeneinander vorzuziehen.

Schecke Dunkelblau

Wie Kontinentaler Schecke Hellblau, jedoch von dunkelblauer Kérperfarbe.

Schecke Mauve

Wie Kontinentaler Schecke Hellblau, jedoch von mauver Kérperfarbe.

Kontinentaler schecke Violett

Wie Kontinentaler Schecke Dunkelblau, jedoch von violetter Kérperfarbe.

Kontinentaler Schecke Grau

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:
Zeichnung:

Handschwingen.

Lange Schwanzfedern:
Beine und FiiBBe:
Bemerkung:

WeiB, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB der Maske erstreckt sich Gber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die
Wellenzeichnung am Hinterkopf lUberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein. Die Maske muss in die Korperfarbe
auslaufen (Latz).

1,0 blau; 0,1 braun.

Schwarz mit weiBer Iris.

Schwarz.

Grau.

Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) grau, von gleichmaBiger Farbtiefe.

Ein Nackenfleck in beliebiger GroBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,

Nacken, Schulter und auf den Fligeln grauschwarz mit einer weiBen, spitzer zulau-
fenden Saumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein.

Weil.

WeilB.

Blaugrau marmoriert.

Kontinentale Schecken Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.

Die Farben diirfen in regelmaBigen, harmonischen Feldern auf dem Korper bis zu
50%, teils in Korperfarbe, teils in weiB verteilt sein; Farben nicht ineinanderlaufend
sondern scharf abgegrenzt. Der Vogel in voller Kérperfarbe (auBer Latz) ist bei
gleicher Qualitat in der Konkurrenz gegeneinander vorzuziehen.
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Kontinentaler Schecke Zimt - Grunreihe

Kontinentaler Schecke Zimt Hellgrin

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich tUber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf Uberzugehen. Das Ge-
sicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein. Die
Maske muss in die Kérperfarbe auslaufen (Latz).

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Zimtbraun.

Wangenflecken: Violett.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellgriin, 50% der Kdérperfarbe eines Nor-
malen, von gleichmaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Ein Nackenfleck in beliebiger GroBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,

Nacken, Schulter und auf den Fligeln zimtbraun mit einer gelben, spitzer zulaufenden
Saumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein.

Handschwingen: Gelb.

Lange Schwanzfedern: Gelb.

FiiBe und Beine: Graubraun bis fleischfarben.

Bemerkung: Die Farben dirfen in regelmaBigen, harmonischen Feldern auf dem Kérper bis zu
50%, teils wie die Kérperfarbe, teils gelb verteilt sein; Farben nicht ineinanderlaufend
sondern scharf abgegrenzt. Der Vogel in voller Kérperfarbe (auBer Latz) ist bei
gleicher Qualitat in der Konkurrenz gegeneinander vorzuziehen.

Kontinentaler Schecke Zimt Dunkelgriin

Wie Kontinentaler Schecke Zimt Hellgriin, jedoch von dunkelgriiner Kérperfarbe (ca.
50% der normalen Kdérperfarbe). Lange Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei
Kontinentaler Schecke Zimt Hellgriin .

Kontinentaler Schecke Zimt Olivgriin

Wie Kontinentaler Schecke Zimt Hellgrin, jedoch von olivgriiner Kérperfarbe (ca. 50%
der normalen Korperfarbe). Lange Schwanzfedern im Verhdltnis dunkler als bei
Kontinentaler Schecke Dunkelgrin.

Kontinentaler Schecke Zimt Graugriin

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich tUber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel, um in die Wellenzeichnung am Hinterkopf Uberzugehen. Das
Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein. Die
Maske muss in die Kérperfarbe auslaufen (Latz).

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun

Augen: Dunkelbraun mit weiBer Iris

Kehltupfen: Zimtbraun.

Wangenflecken: Grau.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) graugriin, 50% der Kérperfarbe des Normalen,
von gleichmaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Ein Nackenfleck in beliebiger GroBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,

Nacken, Schulter und auf den Fligeln zimtbraun mit einer gelben, spitzer zulaufenden
Saumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein.
Handschwingen. Gelb.

Lange Schwanzfedern: Gelb.

Beine und FiiBe: Graubraun bis fleischfarben.
Bemerkung: Kontinentale Schecken Zimt Graugriun gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und
Dunkel.

Die Farben dirfen in regelmaBigen, harmonischen Feldern auf dem Koérper bis zu 50%,
teils in Korperfarbe, teils gelb in verteilt sein; Farben nicht ineinanderlaufend sondern
scharf abgegrenzt. Der Vogel in voller Kérperfarbe (auBer Latz) ist bei gleicher Qualitat
in der Konkurrenz gegeneinander vorzuziehen.

90 © AZ-DWV



AZ-DWV-Standard

Kontinentaler Schecke - Zimt Blaureihe

Kontinentaler Schecke Zimt Hellblau

Maske: WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden &uBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB der Maske erstreckt sich Gber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die
Wellenzeichnung am Hinterkopf Gberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein. Die Maske muss in die Korperfarbe
auslaufen (Latz).

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Zimtbraun

Wangenflecken: Violett.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellblau, 50% der Kdrperfarbe eines Normalen,
von gleichmaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Ein Nackenfleck in beliebiger GroBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,

Nacken, Schulter und auf den Flligeln zimtbraun mit einer weiBen, spitzer zulaufenden
Sdumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein.

Handschwingen: Weil.

Lange Schwanzfedern: WeiB.

FiiBe und Beine: Graubraun bis fleischfarben.

Bemerkung: Die Farben dirfen in regelmaBigen, harmonischen Feldern auf dem Kérper bis zu
50%, teils in Korperfarbe, teils in wei verteilt sein; Farben nicht ineinanderlaufend
sondern scharf abgegrenzt. Der Vogel in voller Kérperfarbe (auBer Latz) ist bei
gleicher Qualitat in der Konkurrenz gegeneinander vorzuziehen.

Kontinentaler Schecke Zimt Dunkelblau

Wie Kontinentaler Schecke Zimt Hellblau, jedoch von dunkelblauer Koérperfarbe (ca.
50% der normalen Kdérperfarbe).

Kontinentaler Schecke Zimt Mauve

Wie Kontinentaler Schecke Zimt Hellblau, jedoch von mauver Koérperfarbe (ca. 50%
der normalen Koérperfarbe).

Kontinentaler Schecke Zimt Violett

Wie Kontinentaler Schecke Zimt Dunkelblau, jedoch von violetter Kérperfarbe (ca.
50% der normalen Kdérperfarbe).

Kontinentaler Schecke Zimt Grau

Maske: WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
Wei3 der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel, um in die
Wellenzeichnung am Hinterkopf Gberzugehen. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein. Die Maske muB in die Koérperfarbe
auslaufen (Latz).

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Zimtbraun.

Wangenflecken: Grau.

Korperfarbe: Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) grau, 50% der Kérperfarbe eines Normalen,
von gleichmaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Ein Nackenfleck in beliebiger GréBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,

Nacken, Schulter und auf den Fliigeln zimtbraun mit einer weiBen, spitzer zulaufenden
Saumung. Die Zeichnung soll frei von jeglichem Einfluss der Kérperfarbe sein.

Handschwingen. WeiB.

Lange Schwanzfedern: Weil3.

Beine und FiiBBe: Graubraun bis fleischfarben

Bemerkung: Kontinentale Schecken Zimt Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.
Die Farben diirfen in regelmaBigen, harmonischen Feldern auf dem Korper bis zu
50%, teils in Korperfarbe, teils weiB in verteilt sein; Farben nicht ineinanderlaufend
sondern scharf abgegrenzt. Der Vogel in voller Kérperfarbe (auBer Latz) ist bei
gleicher Qualitat in der Konkurrenz gegeneinander vorzuziehen.
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Kontinentaler Schecke Zimtopalin - Grunreihe

Kontinentaler Schecke Zimtopalin Hellgriin

Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden duBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn,
Scheitel und den Hinterkopf, Ubergehend in die Kdrpergrundfarbe bis an die obere
Stelle zwischen den beiden Fligelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein. Die Maske muss in die Korperfarbe
auslaufen (Latz).

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Zimtbraun.

Wangenflecken: Violett.

Korperfarbe: Incl. V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellgriin,
50% der Koérperfarbe eines Normalen, von gleichmaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Ein Nackenfleck in beliebiger GroBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,

Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die zimtbraune Fligelzeichnung ist
spitzer zulaufend und in der Kérperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesaumt.

Handschwingen: Gelb.

Lange Schwanzfedern: Gelb.

FiiBe und Beine: Graubraun bis fleischfarben.

Bemerkung: Die Farben diirfen in regelmaBigen, harmonischen Feldern auf dem Ké&rper bis zu
50%, teils in Korperfarbe, teils in gelb verteilt sein; Farben nicht ineinanderlaufend
sondern scharf abgegrenzt. Der Vogel in voller Kérperfarbe (auBer Latz) ist bei
gleicher Qualitat in der Konkurrenz gegeneinander vorzuziehen.

Kontinentaler Schecke Zimtopalin Dunkelgrin

Wie Kontinentaler Schecke Zimtopalin Hellgriin, jedoch von dunkelgriiner Kérperfarbe.
Lange Schwanzfedern im Verhéltnis dunkler als bei Kontinentaler Schecke Zimtopalin
Hellgrin.

Kontinentaler Schecke Zimtopalin Olivgrin

Wie Kontinentaler Schecke Zimtopalin Hellgriin, jedoch von olivgriner Koérperfarbe.
Lange Schwanzfedern im Verhéltnis dunkler als bei Kontinentaler Schecke Zimtopalin

Dunkelgrun.
Kontinentaler Schecke Zimtopalin Graugriin
Maske: Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeord-

nete Kehltupfen. Die beiden duBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn,
Scheitel und den Hinterkopf, lbergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere
Stelle zwischen den beiden Fligelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel
sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein. Die Maske muss in die Korperfarbe
auslaufen (Latz).

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Zimtbraun.

Wangenflecken: Grau.

Korperfarbe: Incl. V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) graugrin,
50% der Koérperfarbe der Normalen, von gleichmaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Ein Nackenfleck in beliebiger GréBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,

Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die zimtbraune Fligelzeichnung ist
spitzer zulaufend und in der Kérperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesdumt.
Handschwingen. Gelb.

Lange Schwanzfedern: Gelb.

Beine und FiiBBe: Graubraun bis fleischfarben.
Bemerkung: Kontinentale Schecken Zimtopalin Graugriin gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und
Dunkel.

Die Farben dirfen in regelmaBigen, harmonischen Feldern auf dem Koérper bis zu 50%,
teils in Korperfarbe, teils in gelb verteilt sein; Farben nicht ineinanderlaufend sondern
scharf abgegrenzt. Der Vogel in voller Kérperfarbe (auBer Latz) ist bei gleicher Qualitat
in der Konkurrenz gegeneinander vorzuziehen.
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Kontinentaler Schecke - Zimtopalin Blaureihe

Kontinentaler Schecke Zimtopalin Hellblau

Maske: WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden &uBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB der Maske erstreckt sich tiber das Gesicht, die Stirn, Scheitel und den Hinterkopf,
Ubergehend in die Koérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den beiden
Fligelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder
Zeichnung sein. Die Maske muss in die Kdrperfarbe auslaufen (Latz).

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun

Augen: Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Zimtbraun

Wangenflecken: Violett.

Korperfarbe: Incl. V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellblau,
50% der Korperfarbe eines Normalen, von gleichmaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Ein Nackenfleck in beliebiger GréBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,

Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die zimtbraune Fliigelzeichnung ist
spitzer zulaufend und in der Kérperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesdumt.

Handschwingen: WeiB.

Lange Schwanzfedern: Weil3.

FiiBe und Beine: Graubraun bis fleischfarben.

Bemerkung: Die Farben diirfen in regelmaBigen, harmonischen Feldern auf dem Kd&rper bis zu
50%, teils in Korperfarbe, teils in weiB verteilt sein; Farben nicht ineinanderlaufend
sondern scharf abgegrenzt. Der Vogel in voller Kérperfarbe (auBer Latz) ist bei
gleicher Qualitat in der Konkurrenz gegeneinander vorzuziehen.

Kontinentaler Schecke Zimtopalin Dunkelblau

Wie Kontinentaler Schecke Zimtopalin Hellblau, jedoch von dunkelblauer Kérperfarbe
(ca. 50% der normalen Korperfarbe).

Kontinentaler Schecke Zimtopalin Mauve

Wie Kontinentaler Schecke Zimtopalin Hellblau, jedoch von mauver Kérperfarbe (ca.
50% der normalen Korperfarbe).

Kontinentaler Schecke Zimtopalin Violett

Wie Kontinentaler Schecke Zimtopalin Dunkelblau, jedoch von violetter Kérperfarbe
(ca. 50% der normalen Korperfarbe).

Kontinentaler Schecke Zimtopalin Grau

Maske: Weil3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
Weil3 der Maske erstreckt sich liber das Gesicht, die Stirn, Scheitel und den Hinterkopf,
Ubergehend in die Korpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den beiden
Fligelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von jeder
Zeichnung sein. Die Maske muss in die Kdrperfarbe auslaufen (Latz).

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Dunkelbraun mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Zimtbraun.

Wangenflecken: Grau.

Korperfarbe: Incl. V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) grau, 50%
der normalen Koérperfarbe, von gleichmaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Ein Nackenfleck in beliebiger GroBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,

Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die zimtbraune Fligelzeichnung ist
spitzer zulaufend und in der Kérperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesdumt.
Handschwingen. WeiB.
Lange Schwanzfedern: WeiB.

Beine und FiiBBe: Graubraun bis fleischfarben.
Bemerkung: Kontinentale Schecken Zimtopalin Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und
Dunkel.

Die Farben dirfen in regelmaBigen, harmonischen Feldern auf dem Kérper bis zu
50%, teils in Korperfarbe, teils weiB in verteilt sein; Farben nicht ineinanderlaufend
sondern scharf abgegrenzt. Der Vogel in voller Kérperfarbe (auBer Latz) ist bei
gleicher Qualitat in der Konkurrenz gegeneinander vorzuziehen.
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Kontinentaler Schecke - Opalin Griinreihe

Kontinentaler Schecke Opalin Hellgriin

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen:

Lange Schwanzfedern:
FiiBe und Beine:
Bemerkung:

Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmdBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden duBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich tber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel und den Hinterkopf, ibergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die
obere Stelle zwischen den beiden Flugelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der
Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein. Die Maske muss in die
Korperfarbe auslaufen.

1,0 blau; 0,1 braun;

Schwarz mit weiBer Iris;

Schwarz;

Violett.

Incl. V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellgriin,
von gleichmaBiger Farbtiefe.

Ein Nackenfleck in beliebiger GréBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,
Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die zimtbraune Fliigelzeichnung ist
spitzer zulaufend und in der Kérperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesdumt.
Gelb.

Gelb.

Blaugrau marmoriert.

Die Farben diirfen in regelmaBigen, harmonischen Feldern auf dem Kd&rper bis zu
50%, teils wie die Kérperfarbe, teils gelb verteilt sein; Farben nicht ineinanderlaufend
sondern scharf abgegrenzt. Der Vogel in voller Kérperfarbe (auBer Latz) ist bei
gleicher Qualitat in der Konkurrenz gegeneinander vorzuziehen.

Kontinentaler Schecke Opalin Dunkelgriin

Wie Kontinentaler Schecke Opalin Hellgriin, jedoch von dunkelgriiner Koérperfarbe.
Lange Schwanzfedern im Verhdltnis dunkler als bei Kontinentaler Schecke Opalin
Hellgrin.

Kontinentaler Schecke Opalin Oliv

Wie Kontinentaler Schecke Opalin Hellgriin, jedoch von oliver Korperfarbe. Lange
Schwanzfedern im Verhaltnis dunkler als bei Kontinentaler Schecke Opalin Dunkel-
grin.

Kontinentaler Schecke Opalin Graugriin

Maske:

Nasenhaut:
Augen:
Kehltupfen:
Wangenflecken:
Korperfarbe:

Zeichnung:

Handschwingen.

Lange Schwanzfedern:
Beine und FiiBBe:
Bemerkung:

Butterblumengelb, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmdBigem Abstand angeord-
nete Kehltupfen. Die beiden auBeren sind teilweise durch ldngliche Wangenflecken
verdeckt. Das Butterblumengelb der Maske erstreckt sich Uber das Gesicht, die Stirn
und den Scheitel und den Hinterkopf, libergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die
obere Stelle zwischen den beiden Fligelrdndern. Das Gesicht, die Stirn und der
Scheitel sollen rein und frei von jeder Zeichnung sein. Die Maske muss in die
Korperfarbe auslaufen.

1,0 blau; 0,1 braun.

Schwarz mit weiBer Iris.

Schwarz.

Grau.

Incl. V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) grau, von
gleichmaBiger Farbtiefe.

Ein Nackenfleck in beliebiger GréBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,
Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die zimtbraune Flligelzeichnung ist
spitzer zulaufend und in der Kérperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesaumt.
Weil3.

WeilB.

Blaugrau marmoriert.

Kontinentale Schecken Opalin Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.

Die Farben diirfen in regelmaBigen, harmonischen Feldern auf dem Korper bis zu
50%, teils in Kérperfarbe, teils in gelb verteilt sein; Farben nicht ineinanderlaufend
sondern scharf abgegrenzt. Der Vogel in voller Kérperfarbe (auBer Latz) ist bei
gleicher Qualitat in der Konkurrenz gegeneinander vorzuziehen.
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Kontinentaler Schecke - Opalin Blaureihe

Kontinentaler Schecke Opalin Hellblau

Maske: WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden duBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB der Maske erstreckt sich iber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel und den
Hinterkopf, Ubergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den
beiden Fliigelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von
jeder Zeichnung sein. Die Maske muss in die Kérperfarbe auslaufen.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun.

Augen: Schwarz mit weiBer Iris.

Kehltupfen: Schwarz.

Wangenflecken: Violett.

Korperfarbe: Incl. V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) hellblau,
von gleichmaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Ein Nackenfleck in beliebiger GréBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,

Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die zimtbraune Flligelzeichnung ist
spitzer zulaufend und in der Kérperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesaumt.

Handschwingen: WeiB.

Lange Schwanzfedern: WeiB.

FiiBe und Beine: Blaugrau marmoriert.

Bemerkung: Die Farben dirfen in regelmaBigen, harmonischen Feldern auf dem Kérper bis zu
50%, teils in Kdrperfarbe, teils in gelb verteilt sein; Farben nicht ineinanderlaufend
sondern scharf abgegrenzt. Der Vogel in voller Kérperfarbe (auBer Latz) ist bei
gleicher Qualitat in der Konkurrenz gegeneinander vorzuziehen.

Kontinentaler Schecke Opalin Dunkelblau

Wie Kontinentaler Schecke Opalin Hellblau, jedoch von dunkelblauer Kérperfarbe.

Kontinentaler Schecke Opalin Mauve

Wie Kontinentaler Schecke Opalin Hellblau, jedoch von mauver Kérperfarbe.

Kontinentaler Schecke Opalin Violett

Wie Kontinentaler Schecke Opalin Dunkelblau, jedoch von violetter Koérperfarbe.

Kontinentaler Schecke Opalin Grau

Maske: WeiB3, verziert durch 6 groBe, runde, in gleichmaBigem Abstand angeordnete Kehltup-
fen. Die beiden &uBeren sind teilweise durch langliche Wangenflecken verdeckt. Das
WeiB der Maske erstreckt sich iber das Gesicht, die Stirn und den Scheitel und den
Hinterkopf, Ubergehend in die Kérpergrundfarbe bis an die obere Stelle zwischen den
beiden Fliigelrandern. Das Gesicht, die Stirn und der Scheitel sollen rein und frei von
jeder Zeichnung sein. Die Maske muss in die Koérperfarbe auslaufen.

Nasenhaut: 1,0 blau; 0,1 braun

Augen: Schwarz mit weiBer Iris

Kehltupfen: Schwarz.

Wangenflecken: Grau.

Korperfarbe: Incl. V-Gebiet (Sattel oder Mantel), Rumpf (Brust, Flanken und Unterseite) grau, von
gleichméaBiger Farbtiefe.

Zeichnung: Ein Nackenfleck in beliebiger GréBe muss vorhanden sein. Wangen, Hinterkopf,

Nacken und Sattel sollen zeichnungsfrei sein. Die zimtbraune Flligelzeichnung ist
spitzer zulaufend und in der Kérperfarbe mit einem opalisierenden Effekt gesaumt.
Handschwingen. Weil.

Lange Schwanzfedern: WeiB.
Beine und FiiBe: Blaugrau marmoriert.
Bemerkung: Kontinentale Schecken Opalin Grau gibt es in den Farbstufen Hell, Mittel und Dunkel.

Die Farben diirfen in regelmaBigen, harmonischen Feldern auf dem Korper bis zu
50%, teils in Korperfarbe, teils in gelb verteilt sein; Farben nicht ineinanderlaufend
sondern scharf abgegrenzt. Der Vogel in voller Kérperfarbe (auBer Latz) ist bei
gleicher Qualitat in der Konkurrenz gegeneinander vorzuziehen.
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Schwarzaugen

Schwarzaugen Gelb

Maske, Butterblumengelb am ganzen Koérper und frei von jeglicher Zeich-
allgemeine nung.

Korperfarbe,

Gesicht, Stirn

und Fliigel:

Nasenhaut: 1,0 fleischfarben; 0,1 braun.

Schnabel: Hornfarbig.

Augen: Schwarz ohne Iris.

Wangenflecken: SilbrigweiB.

Fliigel: Gelb, frei von schwarzer oder grauer Fleckung oder griinem Anflug.
Handschwingen: Gelb, heller als die Kdérperfarbe.

Lange Gelb, heller als die Kdérperfarbe.

Schwanzfedern:

FiiBe und Beine: Fleischfarben.

Bemerkung: Die Intensitat der Farbe variiert in der Tiefe gemaB der Anzahl der

Dunkel- und/oder Graufaktoren.

Schwarzaugen WeiB3

Maske, Weill am ganzen Korper und frei von jeglicher Zeichnung.

allgemeine

Korperfarbe,

Gesicht, Stirn

und Fliigel:

Nasenhaut: 1,0 fleischfarben; 0,1 braun.

Schnabel: Hornfarbig.

Augen: Schwarz ohne Iris.

Wangenflecken: Silbrigweil.

Fliigel: WeiB3, frei von schwarzer oder grauer Fleckung oder grauem
Anflug.

Handschwingen: Weil.

Lange WeibB.

Schwanzfedern:

FiiBe und Beine: Fleischfarben.

Anmerkung: Es soll nirgends ein Grau- oder Blauanflug vorkommen.
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Hauben

Haubenvariationen

Jede Zeichnungs- und Farbkombination in diesem Standard ist in der
Haubenform mdéglich. Es werden drei Haubenarten unterschieden.

Rundhaube

Diese soll eine flache, runde Haube sein, die Federn sind vom Zentrum des
Kopfes bis etwa Oberkante der Augen strahlenférmig angeordnet.

Halbrundhaube

Diese soll wie eine Rundhaube, jedoch nur in der vorderen Halfte ausgebildet
sein.

Spitzhaube

Haubenbildung durch nach oben stehende Federn genau oberhalb der Nase.

Halbrund-Haube. Zeichn.: Pim Philippo Rund-Haube. Spitz-Haube.
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Paare

Zur Bewertung werden zwei Wellensittiche unterschiedlichen Geschlechts von
gleicher Farbe und Zeichnung gemeinsam in einem Schaukafig (WS-
Einzelkadfig) ausgestellt. Die Partner sollen in Typ, Haltung und GréBe har-
monisch sein.

Kollektionen

Zur Bewertung werden vier Wellensittiche von gleicher Farbe und Zeichnung
gemeinsam in einem Schaukafig (WS-Teamkafig) ausgestellt. Die zusammen
ausgestellten Wellensittiche sollen in Typ, Haltung und GréBe harmonisch sein.
Die geschlechtliche Zusammensetzung einer Kollektion soll mdglichst
ausgewogen sein, also 2,2 oder gleichge-schlechtlich. Unpaarigkeit (0,4 - 1,3 -
3,1 - 4,0) ist zulassig.

Bewertung von Paaren und Kollektionen

Die Bewertung erfolgt nach den Vorgaben der Musterbeschreibung flr die
jeweiligen Farbschlage, sowie unter Bezugnahme auf die Punktetabelle. Dabei
werden zuerst die Fehlerpunkte flir jeden Vogel einzeln ermittelt und der
Mittelwert der Fehlerpunkte wird dann von der Maximalpunktzahl
(H6chstbewertung), also 100 Punkte, abgezogen.

Ist mindestens ein Altvogel innerhalb einer Kollektion oder bei einem Paar
beteiligt, so missen diese in der jeweiligen Altvogelklasse ausgestellt wer-den.

Hinweis: FUr Paare und Kollektionen sind nur die in den Schauklassen flr
Einzelvdgel zugelassenen/standardisierten Farbschlage zugelassen.
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